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1. Опис навчальної дисципліни 
 

Найменування 

показників  

Галузь знань,  

спеціальність,  

освітньо-професійна 

програма,  

освітній ступінь 

Характеристика 

навчальної дисципліни 

денна форма навчання 

Кількість кредитів – 5 

Галузь знань 

12 «Інформаційні 

технології» 

Вибіркова 

Модулів – 1 
Спеціальність  

122 «Комп’ютерні 

науки» 

Рік підготовки
 

(курс)
 

Змістових модулів – 1 3-й 

Індивідуальне науково-

дослідне завдання 

___________ 

 ( КР, КП, РР, РГ, к/р) 

Освітньо-професійна 

програма  

«Комп’ютерні науки» 

Семестр 

Загальна кількість годин 

– 150 

5-й 

Лекції 

Тижневих годин для 

денної форми навчання: 

аудиторних – 3 

самостійної роботи 

студента – 6 

Освітній ступінь  

«Бакалавр» 

24 год. 

Лабораторні 

26 год. 

Самостійна робота 

100 год. 

Вид контролю 

диф. залік 

 

 

Примітка. 

Співвідношення кількості годин аудиторних занять до самостійної і 

індивідуальної роботи становить: 

для денної форми навчання – 50/100. 
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1 Мета та завдання навчальної дисципліни 

 

Метою навчальної дисципліни «Технології та комп’ютерні засоби 

мультимедіа» є отримання знань, навичок та умінь щодо оволодіння обробки 

мультимедійного контенту та його передавання інформаційними системами, що 

інтегровані у сучасній промисловості. 

Завданням навчальної дисципліни є формування у студентів розуміння 

щодо відтворення та перетворення мультимедійного контенту, тому займають 

важливе місце для забезпечення спеціальних дисциплін та використання за фахом. 

Згідно з вимогами Стандарту вищої освіти України (перший 

(бакалаврський) рівень вищої освіти, галузь знань 12 «Інформаційні технології», 

спеціальність 122 «Комп’ютерні науки» навчальна дисципліна забезпечує набуття 

здобувачами освіти таких компетентностей. 

ЗК 12. Здатність оцінювати та забезпечувати якість виконуваних робіт. 

ЗК 13 . Здатність діяти на основі етичних міркувань. 

СК 6. Здатність до системного мислення, застосування методології 

системного аналізу для дослідження складних проблем різної природи, методів 

формалізації та розв’язування системних задач, що мають суперечливі цілі, 

невизначеності та ризики. 

СК. Здатність робити оптимальний вибір технологій, матеріалів, 

обладнання, апаратно-програмного забезпечення, методів і засобів контролю для  

технологічного процесу виготовлення мультимедійних інформаційних продуктів. 

Програмні результати (ПР), згідно з ОПП, які здобуває студент під час 

вивчення даної навчальної дисципліни. 

ПР 1. Застосовувати знання основних форм і законів абстрактно-логічного 

мислення, основ методології наукового пізнання, форм і методів вилучення, 

аналізу, обробки та синтезу інформації в предметній області комп’ютерних наук. 

ПР. Опрацьовувати мультимедійну інформацію з використанням сучасних 

інформаційних технологій та спеціалізованого програмного забезпечення. 
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У результаті вивчення навчальної дисципліни студент повинен 

знати: 

 формати та структуру аудіо- фото- відео-даних; 

 системи обробки аудіо- фото- відеоданих, способи опрацювання  

мультимедійного контенту; 

 ефективні засоби передавання мультимедіаданих у інформаційних 

системах; 

 способи обробки графічних даних; 

 способи обробки аудіоданих; 

 способи обробки відеоданих; 

 основні мережеві та інформаційні сервіси для використання за фахом; 

уміти: 

 оцінювати ефективність створеного аудіо- фото- відео- та передавання 

мультимедійного контенту у інформаційних системах; 

 використовувати комп’ютерні системи та програмне зпабезпечення для 

створення мультимедійного контенту; 

 створювати та використовувати за фахом мультимедійний контент. 

 

3. Програма навчальної дисципліни 

 

Модуль 1 (семестр 5) 

Змістовий модуль 1 Загальні принципи мультимедіа технології 

Тема 1 Вступ в мультимедіа технології. Зберігання мультимедіа даних 

Історія розвитку мультимедіа технологій. Історія розвитку мультимедіа 

технологій. Складові мультимедіа. Напрями застосування технологій 

мультимедіа. Зберігання цифрових зображень. Основи зберігання зображень. 

Тема 2 Зображення та їх класифікація 

Загальна класифікація оригіналів. Цифрова фотографія. Колір. Спектр 

кольору і кольоровідтворення. Колірне охоплення. Колірний графік. Колірні 

моделі. Кольороподіл. Адитивна система кольору. Субтрактивна система кольору. 

CMYK – основна модель кольору в поліграфії. Атрибути кольору. Керування 

кольором. Керування кольором та керування кольором в дії. Простір PCS. 



6 
 

  

Профіль. Формати графічних файлів для зображень. Перетворення файлів. 

Формати з втратою й без втрати інформації. Зв’язок програм та форматів файлів. 

Тема 3 Зберігання аудіо 

Аудіозапис та його особливості. Зберігання аудіо. Аудіозапис та його 

особливості. Аудіоносії. Формати аудіо файлів. Стандарти відеоданих. Зберігання 

гіпертекстових документів. Зберігання комп’ютерної анімації. Зберігання 

текстових даних. Структура текстових даних. Формати текстових файлів. 

Тема 4 Зберігання відео 

Типи та формати відео носіїв. Мультимедійні контейнери. Стандарти 

відеоданих. Зберігання комп’ютерної анімації. 

Тема 5 Алгоритми стиснення мультимедіа даних 

Особливості стиснення мультимедійних даних. Алгоритми стиснення 

зображень. Алгоритм JPEG. Алгоритми стиснення аудіо. Алгоритми стиснення 

форми мовного сигналу. Алгоритми стиснення параметрів мовного тракту 

людини. Алгоритми гібридного стиснення. 

Тема 6 Алгоритми стиснення сигналів з втратами та без втрат 

Алгоритми стиснення відео. Дискретне косинусне перетворення. Алгоритм 

фрактального стиснення. Дискретне вейвлет перетворення. Алгоритм векторного 

квантування. 

Тема 7 Методика проектування, створення та використання 

мультимедійних презентацій  

Можливості мультимедійних презентацій. Перестороги та обмеження 

застосування мультимедійних презентацій. Класифікація мультимедійних 

презентацій. Навчальні презентації. Ознаки вдалої презентації. Етапи роботи з 

мультимедійними презентаціями. Мультимедійні презентації та інформаційні 

системи передавання. Спільне створення та редагування презентацій в сервісі 

ГуглДокс (GoogleDocs). Слайдшеа (Slideshare) – соціальний сервіс для 

розміщення та перегляду мультимедійних презентацій в онлайн-режимі. Сервіс 

Скрібд для збереження різноманітних документів у мережі та мережевої 

співпраці. 

Тема 8 Видеоконтент: як оформити та захистити свої права 

Тема 9 Інформаційні системи передавання мультимедійного контенту  
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4. Структура навчальної дисципліни 

Назви змістових модулів і тем 

Кількість годин 

денна форма заочна форма 

у
сь

о
го

 у тому числі 

у
сь

о
го

 у тому числі 

лк лб пр с. р. л лб пр с. р. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

Модуль 1 (семестр 5) 

Змістовий модуль 1 Загальні принципи мультимедіа технології 

Тема 1 Вступ в мультимедіа 

технології зберігання 

мультимедіа даних 

16 4 2 – 10 – – – – – 

Тема 2 Зображення та їх 

класифікація 
18 4 2 – 12 – – – – – 

Тема 3 Зберігання аудіо 16 2 2 – 12 – – – – – 

Тема 4 Зберігання відео 16 2 2 – 12 – – – – – 

Тема 5 Алгоритми стиснення 

мультимедіа даних 
14 2 2 – 10 – – – – – 

Тема 6 Алгоритми стиснення 

сигналів з втратами та без втрат 
16 2 4 – 10 – – – – – 

Тестування 1 2 2 – – – – – – – – 

Тема 7 Методика проектування, 

створення та використання 

мультимедійних презентацій 
14 2 2 – 10 – – – – – 

Тема 8 Видеоконтент: як 

оформити та захистити свої 

права  

16 2 4 – 10 – – – – – 

Тема 9 Інформаційні системи 

передавання мультимедійного 

контенту 

16 2 4 – 10 – – – – – 

Тестування 2 2 – 2 – – – – – – – 

ІНДЗ (КР, РГ, к/р) – – – – – – – – – – 

Забезпечення семестрового 

контролю: диф. залік 
4 – – – 4 – – – – – 

Усього годин за модулем 1 150 24 26 – 100 – – – – – 
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5. Теми лабораторних занять 

№ 

пор. 

Назва теми Кількість 

годин 

дфн зфн 

1 2 3 4 

Модуль 1 

1 Ознайомлення з графічним редактором растрових 

зображень GIMP 
2 – 

2 Обробка растрових зображень. Основи роботи у 

графічному редакторі  GIMP 
2 

– 

3 Введення звукових даних для обробки 

аудіоредактором Sound Forge та Audacity 
2 

– 

4 Обробка звукових даних за допомогою аудіоредактора 

Sound Forge та Audacity 
4 

– 

5 Створення відео. Відеозйомка динамічних зображень 2 – 

 Тестування 1 – – 

6 Монтаж та відтворення відео у середовищі програми 

нелінійного відеомонтажа Sony Vegas 
2 

– 

7 Використання транскодування відеоконтенту 2 – 

8 Використання відеотрансляції за допомогою 

рограмного забезпечення Wirecast 
2 – 

9 Створення стріму у соцмережі Facebook за допомогою 

програми OBS 
2 – 

10 Використання хмарного сховища платформи Amazon 

Web Services 
2 

– 

11 Налаштування хмарного медіатранскодування на 

Amazon Elastic Transcoder 
2 

– 

 Тестування 2 2 – 

 Усього годин модулем 1 26 – 
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6. Самостійна робота 

№ 

пор. 

Назва теми Кількість 

годин 

дфн зфн 

1 2 3 4 

 Модуль 1   

1 Вступ в мультимедіа технології. Зберігання 

мультимедіа даних 
10 – 

2 Зображення та їх класифікація 12 – 

3 Зберігання аудіо 12 – 

4 Зберігання відео 12 – 

5 Алгоритми стиснення мультимедіа даних 10 – 

6 Алгоритми стиснення сигналів з втратами та без втрат 10 – 

7 Методика проектування, створення та використання 

мультимедійних презентацій 
10 – 

8 Видеоконтент: як оформити та захистити свої права 10 – 

9 Інформаційні системи передавання мультимедійного 

контенту 
10 – 

 Усього забезпечення аудиторних занять
*
 96 – 

 Забезпечення індивідуальних завдань (КР, РГ, к/р) – – 

 Забезпечення семестрового контролю: диф. залік 4 – 

 Усього годин за модулем 1 100 – 

 

Примітка: 

* − кількість годин самостійної роботи відведених на підготовку до лекцій, 

лабораторних робіт та ін. види аудиторної роботи. 
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7. Методи навчання 

Словесні (лекції, бесіди, пояснення, розповіді), наочні (ілюстрації та 

демонстрації) та практичні методи (лабораторні роботи, дослідницькі завдання), 

що за особливостями навчально-пізнавальної діяльності здобувачів вищої освіти 

базуються на пояснювально-інформативному (інформаційно-рецептивний), 

репродуктивному, частково-пошуковому та дослідницькому методах навчання, а 

також застосовується метод проблемного виконання. 

 

8. Методи контролю 

Облік відвідування, усне опитування, захист лабораторних робіт,  

самостійна робота, модульний контроль (тестування), диф. залік. 

 

9. Розподіл балів, що отримують студенти 

Модуль 1 (семестр 5) 

Зміст роботи Бали 

Робота над лекційним матеріалом (конспект, опитування)  

Тема 1 Вступ в мультимедіа технології зберігання 

мультимедіа даних 

2 

Тема 2 Зображення та їх класифікація 2 

Тема 3 Зберігання аудіо 2 

Тема 4 Зберігання відео 2 

Тема 5 Алгоритми стиснення мультимедіа даних 2 

Тема 6 Алгоритми стиснення сигналів з втратами та без втрат 1 

Тема 7 Методика проектування, створення та використання 

мультимедійних презентацій 

1 

Тема 8 Видеоконтент: як оформити та захистити свої права 1 

Тема 9 Інформаційні системи передавання мультимедійного 

контенту 

1 
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Продовження таблиці 

Зміст роботи Бали 

Виконання лабораторних робіт та захист звітів  

ЛР 1 Ознайомлення з графічним редактором растрових 

зображень GIMP 

6 

ЛР 2 Обробка растрових зображень. Основи роботи у 

графічному редакторі  GIMP 

6 

ЛР 3 Введення звукових даних для обробки аудіоредактором 

Sound Forge та Audacity 

6 

ЛР 4 Обробка звукових даних за допомогою аудіоредактора 

Sound Forge та Audacity 

6 

ЛР 5 Створення відео. Відеозйомка динамічних зображень 6 

ЛР 6 Монтаж та відтворення відео у середовищі програми 

нелінійного відеомонтажа Sony Vegas 

6 

ЛР 7 Використання транскодування відеоконтенту 6 

ЛР 8 Створення стріму у соцмережі Facebook за допомогою 

програми OBS 

6 

ЛР 9 Створення стріму у соцмережі Facebook за допомогою 

програми OBS 

6 

ЛР 10. Використання хмарного сховища платформи Amazon 

Web Services 

6 

ЛР 11 Налаштування хмарного медіатранскодування на 

Amazon Elastic Transcoder 

6 

Контроль  

Тестування 1 10 

Тестування 2 10 

Диф залік – 

Усього 100 
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Шкала оцінювання: національна та ECTS 

Сума балів за 

всі види 

навчальної 

діяльності 

Оцінка 

ECTS 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену, курсового 

проєкту (роботи), 

практики 

для заліку 

90–100 А відмінно   

зараховано 

82–89 В 
добре  

74–81 С 

64–73 D 
задовільно  

60–63 Е  

35–59 FX 

незадовільно з 

можливістю повторного 

складання 

не зараховано з 

можливістю 

повторного 

складання 

0–34 F 

незадовільно з 

обов’язковим 

повторним вивченням 

дисципліни 

не зараховано з 

обов’язковим 

повторним 

вивченням 

дисципліни 

 

10. Методичне забезпечення 

1. Силабус з навчальної дисципліни «Технології та комп’ютерні засоби 

мультимедіа» для студентів денної форми навчання зі спеціальності 122 – 

«Комп’ютерні науки» освітньо-професійної програми «Комп’ютерні науки» 

освітнього ступеня «Бакалавр», 2023. 3 с. 

2. Методичні вказівки щодо виконання лабораторних робіт з навчальної 

дисципліни «Технології та комп’ютерні засоби мультимедіа» для студентів денної 

форми навчання зі спеціальності 122 – «Комп’ютерні науки» освітньо-

професійної програми «Комп’ютерні науки» освітнього ступеня «Бакалавр». 

Кременчук: РВВ КрНУ, 2023. Ч. 1. 68 с. 

3. Методичні вказівки щодо виконання лабораторних робіт з навчальної 

дисципліни «Технології та комп’ютерні засоби мультимедіа» для студентів денної 

форми навчання зі спеціальності 122 – «Комп’ютерні науки» освітньо-
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професійної програми «Комп’ютерні науки» освітнього ступеня «Бакалавр». 

Кременчук: РВВ КрНУ, 2023. Ч. 2. 66 с. 

4. Методичні вказівки щодо самостійної роботи з навчальної дисципліни 

«Технології та комп’ютерні засоби мультимедіа» для студентів денної форми 

навчання зі спеціальності 122 – «Комп’ютерні науки» освітньо-професійної 

програми «Комп’ютерні науки» освітнього ступеня «Бакалавр». Кременчук: РВВ 

КрНУ, 2023. 17 с. 

 

11. Рекомендована література 

Основна 

1. Авдєєнко Г. Л. Технології радіо- та телевізійного мовлення. Ч. 1: 

Технології радіомовлення: конспект лекцій для студентів cпеціальності 172 

«Телекомунікації та радіотехніка» спеціалізації «Інженерія та програмування 

інфокомунікацій». Київ: КПІ ім. Ігоря Сікорського, 2021. 404 с. 

2. Басюк Т. М., Жежнич П. І. Методи та засоби мультимедійних 

інформаційних систем: навчальний посібник. Львів: Видавництво Львівської 

політехніки, 2015. 428 с.  

3. Ендрю Селбі. Анімація – ArtHuss, 2019. 224 с.  

4. Галина Брюханова. Комп’ютерні дизайн-технології: навчальний посібник. 

Центр навчальної літератури, 2019. 180 с.  

5. Журавчак Л. М., Левченко О. М. Програмування комп’ютерної графіки та 

мультимедійні засоби. Львів: Видавництво Львівської політехніки, 2019. 143 с.  

6. Еллен Лаптон, Дженніфер Коул Філліпс. Графічний дизайн. Нові основи. 

ArtHuss, 2020. 264 с.  

7. Скотт Келбі. Цифрова фотографія. Фоторецепти. Фабула, 2020. 224 с.  

8. Ганс Блумквіст. Натхнення кольором. ArtHuss, 2021. 208 с.  

9. Ольга Андріяшко. Писати легко. Набір творчих карток. Білка, 2021. 148 с. 

10. Левченко В. В. Основи роботи в ОС Ubuntu. Графічний редактор GIMP 

(в прикладах): навчальний посібник. Київ: ІПДО НУХТ, 2016. 28 с.  
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Додаткова 

14. Самойлов А. М. Специфічні аспекти проведення аудиту мультимедійних 

корпоративних QoS комп’ютерних мереж підприємства. Актуальні питання 

автоматизації та інформаційних технологій: матеріали I-ї Всеукраїнської 

науково-практична конференції молодих вчених і студентів. (Кременчук,  

18‒19 листопада 2022 р.). Кременчук: КрНУ, 2022. С. 114. 

15. Самойлов А. М. Аналіз можливостей комутаторів щодо підтримання 

надійності та гарантованості доставки трафіку сервісом QoS у мережах 

підприємства з розподіленім середовищем передачі. ІТ-Перспектива: матеріали 

VII Всеукраїнської науково-практичної конференції присвяченої 100-річчю з часу 

заснування Кременчуцького національного університету ім. Михайла 

Остроградського (Кременчук, 20–21 квітня 2020 р.). Кременчук: КрНУ, 2021.  

С. 9–11. 

16. Самойлов А. М., Конох І. С., Оксанич І. Г., Бельска В. Ю. Побудова 

гетерогенної мережі підприємства з підтримкою QoS/QoE якості доставки 

інформації. Збірник наукових праць Національного університету 

кораблебудування імені адмірала Макарова. Миколаїв. 2022. № 1. С. 73–80. 

 

12. Інформаційні ресурси 

1. Засоби мультимедіа в інформаційних технологіях (Електронний 

навчальний курс). URL: https://elearn.nubip.edu.ua/course/view.php?id=319 

2. A quick tutorial how to set up obs-studio. URL: https://arcolinux.com/a-quick-

tutorial-how-to-set-up-obs-studio/ (дата звернення: 25.06.2022).  

3. How to stream games with Open Broadcaster: a fast, free livestreaming 

application–News. URL: https://www.pcgamer.com/how-to-set-up-open-broadcaster-a-

free-lightweight-livestreaming-application/ (дата звернення: 25.06.2022). 

4. Audacity: Free, open source, cross-platform audio software. URL: 

https://www.audacityteam.org/ 

5. Sound Forge Audio Studio. URL: https://www.magix.com/ru/muzyka/sound-

forge/sound-forge-audio-studio/ 

https://elearn.nubip.edu.ua/course/view.php?id=319

