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1. Опис навчальної дисципліни 

Найменування 

показників  

Галузь знань, 

спеціальність освітньо-

професійна програма, 

Освітній ступінь 

Характеристика навчальної 

дисципліни 

Денна форма навчання 

Кількість кредитів –5 

Галузь знань  

12 «Інформаційні 

технології» 
Вибіркова 

Модулів – 1 Спеціальність 

122  «Комп’ютерні науки» 

Рік підготовки 
(курс) 

Змістових модулів – 2 4-й 

Індивідуальне  

науково-дослідне 

завдання__________ 
                          (КР, КП, РР, РГ, к/р) 

Освітньо-професійна 

програма «Комп’ютерні 

науки» 

Семестр 

Загальна кількість 

годин – 150 

7-й 

Лекції 

Тижневих годин для 

денної форми 

навчання: 

аудиторних – 3 

самостійної роботи 

студента – 5 

Освітній ступінь 

«Бакалавр» 

24 год. 

Лабораторні роботи 

26 год. 

Самостійна робота 

100 год. 

Вид контролю 

диф. залік 

 

Примітка. 

Співвідношення кількості годин аудиторних занять до самостійної і 

індивідуальної роботи становить: 

для денної форми навчання – 50/100. 
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2. Мета та завдання навчальної дисципліни 

Метою викладання навчальної дисципліни студентам є навчити студента 

використовувати технології Java для створення додатків на основі архітектури 

клієнт-сервер. 

Завдання навчальної дисципліни: 

– отримати навички у створенні програмних проектів з використанням 

Lombok; 

– навчитися використовувати Apache Maven та Gradle для  автоматизації 

збирання Java-проектів; 

– навчитися створювати динамічний контент вебсервера за допомогою 

Java Servlet API; 

– навчитися взаємодіяти із джерелами даних за допомогою Hibernate та 

Spring Data JPA; 

– отримати навички у використанні програмного каркасу Spring для 

створення вебдодатків на платформі Jakarta EE; 

– навчитися тестувати серверну частину веб-додатка за допомогою IDE 

IntelliJ IDEA, можливостей браузера та Postman. 

Для вивчення дисципліни передбачені лекції, лабораторні роботи та 

самостійна робота. На лекціях студентам викладається зміст курсу, описуються 

задачі, які потребують алгоритмізація, з зазначенням типових проблем, що 

виникають на практиці, їх зведення до відповідних математичних задач та 

роз’яснення алгоритмів їх вирішення. На лабораторних заняттях студенти 

створюють та тестують програмні коди(проекти) мовою java відповідно до 

індивідуальних типових завдань лабораторних робіт. У якості середовища 

розробки програмних кодів пропонується використовувати Intellij Idea 

Community та Ultimate Edition. Самостійна робота передбачає підготовку до 

виконання лабораторних робіт, поглиблене вивчення лекційного матеріалу та 

окремих тем, що винесені на самостійний огляд, тощо. 
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Згідно з вимогами Стандарту вищої освіти України першого 

(бакалаврського) рівня, галузі знань 12 «Інформаційні технології», 

спеціальності 122 «Комп’ютерні науки», навчальна дисципліна забезпечує 

набуття здобувачами вищої освіти таких компетентностей. 

ЗК 1. Здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу. 

ЗК 2. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях. 

ЗК 3. Знання й розуміння предметної області та розуміння професійної 

діяльності. 

ЗК 6. Здатність вчитися й оволодівати сучасними знаннями. 

ЗК 7. Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з різних 

джерел. 

ЗК 8. Здатність генерувати нові ідеї (креативність). 

ЗК 10. Здатність бути критичним і самокритичним. 

ЗК 11. Здатність приймати обґрунтовані рішення. 

ЗК 12. Здатність оцінювати й забезпечувати якість виконуваних робіт. 

СК 8. Здатність проєктувати й розробляти програмне забезпечення із 

застосуванням різних парадигм програмування: узагальненого, об’єктно-

орієнтованого, функціонального, логічного, з відповідними моделями, 

методами й алгоритмами обчислень, структурами даних і механізмами 

управління. 

СК 9. Здатність реалізувати багаторівневу обчислювальну модель на 

основі архітектури клієнт-сервер, включаючи бази даних, знань і сховища 

даних, виконувати розподілену обробку великих наборів даних на кластерах 

стандартних серверів для забезпечення обчислювальних потреб користувачів, у 

тому числі на хмарних сервісах. 
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Програмні результати (ПР), які здобуває студент під час вивчення 

навчальної дисципліни. 

ПР 6. Використовувати методи чисельного диференціювання та 

інтегрування функцій, розв’язання звичайних диференціальних та інтегральних 

рівнянь, особливостей чисельних методів та можливостей їх адаптації до 

інженерних задач, мати навички програмної реалізації чисельних методів. 

ПР 9. Розробляти програмні моделі предметних середовищ, вибирати 

парадигму програмування з позицій зручності та якості застосування для 

реалізації методів та алгоритмів розв’язання задач у галузі комп’ютерних наук. 

ПР 10. Використовувати інструментальні засоби розробки клієнт-

серверних застосувань, проектувати концептуальні, логічні та фізичні моделі 

баз даних, розробляти та оптимізувати запити до них, створювати розподілені 

бази даних, сховища та вітрини даних, бази знань, у тому числі на хмарних 

сервісах, із застосуванням мов веб-програмування. 

У результаті вивчення навчальної дисципліни студенти повинні 

знати: 

– особливості створення та відлагодження програмних кодів в IDE IntelliJ 

IDEA(Community та Ultimate Edition); 

– фундаментальні принципи створення створення серверних рішень з 

використанням Java (проект Lombok) та Kotlin; 

– процес створення проекту з застосування Apache Maven та Gradle у 

якості засобу автоматизації збирання Java проектsd. Відмінність між Apache 

Maven та Gradle; 

– основи створення динамічного контенту до вебсервера за допомогою 

Java Servlet API з використанням MVC архітектури; 

– принципи взаємодії з джерелами даних за допомогою Hibernate; 

– особливості використання програмного каркасу Spring, зокрема модулів 

Spring Web, Spring MVC, Spring Data JPA тощо; 
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– як протестувати серверну частину проекту засобами IDE, з 

використанням панелі розробника у браузері та за допомогою 

автоматизованого додатка Postman; 

уміти: 

– створювати, компілювати та відлагоджувати проекти в IDE IntelliJ 

IDEA(Community та Ultimate Edition); 

– використаовувати у якості мови програмування Java (проект Lombok) та 

Kotlin; 

– створювати (Apache Maven та Gradle) , компілювати та відлагоджувати 

клієнт-серверні веб-додатки; 

– створювати динамічний контент до вебсервера за допомогою Java 

Servlet API; 

– взаємодіяти із джерелами даних за допомогою Hibernate та Spring Data 

JPA; 

– використовувати програмний каркас Spring для створення вебдодатків 

на платформі Jakarta EE; 

– тестувати серверну частину веб-додатка за допомогою IDE IntelliJ 

IDEA, можливостей браузера та Postman.  

 

3. Програма навчальної дисципліни 

 

Модуль 1 (семестр 7) 

Змістовий модуль 1 Вступ до Java Web. Servlet API Взаємодія з 

джерелами даних 

Тема 1 Використання анотацій Lombok у створенні java коду 

 

Тема 2 Основи мови програмування Kotlin 

1. Базові конструкцій, змінні, оператори, функції. 

2. Створення структурованих типів даних Інтерфейси 

3. Екосистема бібліотек та фреймворків Kotlin 
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Тема 3 Вступ до Java Web. 3-рівнева архітектура 

1. Огляд "Enterprise" систем 

2. 3-рівнева та 3-шарова архітектура 

3. Обробка web-запиту під капотом 

4. Що лежить в основі web-розробки на Java 

 

Тема 4 Java Networking: Сокети, TCP/IP, HTTP, JSON 

1.  Мережева архітектура 

2. Сокети. Пакет java.net 

3. Огляд HTTP протоколу 

4. Як дані передаються у мережі? 

 

Тема 5 Java на стороні сервера. Servlet API 

1. Платформи для бек-енд розробки 

2. Servlet API vs. Servlet Container 

3. Обробка HTTP запитів на Servlet API 

4. HTTP клієнт в Intellij IDEA  

 

Тема 6 Взаємодія з джерелами даних. Фреймворк Hibernete 

1. База даних як джерело даних 

2. Що таке JDBC та як створити з’єднання з базою даних 

3. Архітектура Hibernete. Сесія і кеш 

4. Модель даних. Анотації Hibernete 

5. Звʼязки між Сутностями в Hibernate 

 

Змістовий модуль 2 Вступ до Spring 

Тема 7 Огляд Spring-платформи 

1. Що входить у Spring Framework 

2. Spring-платформи 

3. Spring vs. Servlets 

4. Переваги Spring Boot 
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Тема 8 Огляд принципів REST та інтрументів Spring MVC 

1. Як налаштувати Maven проект для Spring MVC? 

2. Як використовується Spring MVC у сучасній розробці? 

3. REST-принципи 

 

Тема 9 Робота з базою даних. Spring Data JPA 

1. Патерн Repository в Spring Data JPA 

2. інтерфейс JpaRepository 

3. Генерація запитів по імені метода 

4. JPQL запити через анотацію @Query 

5. Патерн DTO 

 

Тема 10 Postman - HTTP-клієнт для тестування API 

1. Структура додатку 

2. Приклади використання з ручним тестуванням додатків 

 

Тема 11 Налаштування безпеки веб-сервісів.  

1. Різниця між Авторизацією і Аутинтефікацією 

2. RBAK(Role Based Action Control 

3. Spring Security: Oauth2, JWT. Інтерфейс UserDetails 
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4. Структура навчальної дисципліни 

Назви змістових модулів і тем 

Кількість годин 

денна форма 

усьо-

го 

у тому числі 

л. л. р. с. р. 

1 2 3 4 5 

Модуль 1 (семестр 7) 

Змістовий модуль 1 Вступ до Java Web. Servlet API Взаємодія з джерелами 

даних 

Тема 1 Використання анотацій Lombok у створенні 

java коду 
12 2 2 8 

Тема 2 Основи мови програмування Kotlin 14 2 2 10 

Тема 3 Вступ до Java Web. 3-рівнева архітектура 7 2 - 5 

Тема 4 Java Networking: Сокети, TCP/IP, HTTP, JSON 9 2 - 7 

Тема 5 Java на стороні сервера. Servlet API 14 2 2 10 

Тема 6 Взаємодія з джерелами даних. Фреймворк 

Hibernete 
17 2 5 10 

Тестування за змістовим модулем 1 2 – 2 – 

Разом за змістовим модулем 1 75 12 13 50 

Змістовий модуль 2 Вступ до Spring 

Тема 7 Огляд Spring-платформи 12 2 - 10 

Тема 8 Огляд принципів REST та інструментів Spring 

MVC 
14 2 2 10 

Тема 9 Робота з базою даних. Spring Data JPA 18 4 4 10 

Тема 10 Postman - HTTP-клієнт для тестування API 14 2 2 10 

Тема 11 Налаштування безпеки веб-сервісів.  15 2 3 10 

Тестування за змістовим модулем 2 2 − 2 - 

Разом за змістовим модулем 2 75 12 13 50 

Усього годин за модулем 1 150 24 26 100 
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5. Теми лабораторних занять 

№ 

пор. 

Назва теми Кількість 

годин 

дфн 

1 2 3 

 Модуль 1 (семестр 7)  

Змістовий модуль 1 Вступ до мови програмування Java. Типи даних. 

Базові конструкції. Масиви. Рядки 

1 Створення програмних проектів з використанням Lombok 2 

2 Kotlin; основні конструкції мови програмування 2 

3 Servlet API та обробка HTTP запитів 2 

4 Взаємодія з джерелами даних: використання однотабличних 

БД 

2 

5 Взаємодія з джерелами даних: використання 

багатотабличних БД 

3 

 Тестування за змістовим модулем 1 2 

 Разом за змістовим модулем 1 13 

1 2 3 

Змістовий модуль 2 Вступ до Spring 

6 Вступ до Spring: Spring Boot, Spring Web. Spring Data JPA 

(однотабличні БД) 

3 

7 Вступ до Spring: Spring Boot, Spring Web. Spring Data JPA 

(багатотабличні БД) 

3 

8 Використання Postman для автоматизованого тестування 

Веб-сервісів 

2 

9 Вступ до Spring: створення додатків з застосування модулів 

аутентифікації та реєстрації користувачів 

3 

 Тестування за змістовим модулем 2 2 

 Разом за змістовим модулем 2 13 

 Усього годин за модулем 1 26 
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6. Самостійна робота 

№ 

пор. 

Назва теми Кількість 

годин 

дфн 

1 2 3 

 Модуль 1 (семестр 7)  

1 Тема 1 Використання анотацій Lombok у створенні java 

коду 
8 

2 Тема 2 Основи мови програмування Kotlin 10 

3 Тема 3 Вступ до Java Web. 3-рівнева архітектура 5 

4 Тема 4 Java Networking: Сокети, TCP/IP, HTTP, JSON 7 

5 Тема 5 Java на стороні сервера. Servlet API 10 

6 Тема 6 Взаємодія з джерелами даних. Фреймворк Hibernete 10 

7 Тема 7 Огляд Spring-платформи 10 

8 Тема 8 Огляд принципів REST та інтрументів Spring MVC 10 

9 Тема 9 Робота з базою даних. Spring Data JPA 10 

10 Тема 10 Postman - HTTP-клієнт для тестування API 10 

11 Тема 11 Налаштування безпеки веб-сервісів 10 

 Усього забезпечення аудиторних занять 
*
 100 

 Усього годин за модулем 1  100 

 

Примітка: 

* − кількість годин самостійної роботи відведених на підготовку до 

лекцій, лабораторних занять та ін. види аудиторної роботи. 

 

7. Методи навчання 

Лекції, бесіди, ілюстрації та демонстрації при усному викладенні; методи 

закріплення матеріалу та відповіді на питання, лабораторні заняття. 

 

8. Методи контролю 

Тестування, усне опитування, захист лабораторних робіт, диф. залік. 
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9. Розподіл балів, що отримують студенти 

Зміст роботи Бали 

Робота над лекційним матеріалом (конспект, опитування під 

час захисту лабораторних робіт) 

0 

Тема 1 Використання анотацій Lombok у створенні java коду 1 

Тема 2 Основи мови програмування Kotlin 2 

Тема 3 Вступ до Java Web. 3-рівнева архітектура 1 

Тема 4 Java Networking: Сокети, TCP/IP, HTTP, JSON 1 

Тема 5 Java на стороні сервера. Servlet API 2 

Тема 6 Взаємодія з джерелами даних. Фреймворк Hibernete 2 

Тема 7 Огляд Spring-платформи 1 

Тема 8 Огляд принципів REST та інтрументів Spring MVC 2 

Тема 9 Робота з базою даних. Spring Data JPA 2 

Тема 10 Postman - HTTP-клієнт для тестування API 1 

Тема 11 Налаштування безпеки веб-сервісів.  2 

Виконання лабораторних робіт і захист звітів 0 

ЛР1 Створення програмних проектів з використанням Lombok 7 

ЛР2 Kotlin; основні конструкції мови програмування 7 

ЛР3 Servlet API та обробка HTTP запитів 7 

ЛР4 Взаємодія з джерелами даних: використання 

однотабличних БД 

7 

ЛР5 Взаємодія з джерелами даних: використання 

багатотабличних БД 

7 

ЛР6 Вступ до Spring: Spring Boot, Spring Web. Spring Data JPA 

(однотабличні БД) 

7 

ЛР7. Вступ до Spring: Spring Boot, Spring Web. Spring Data JPA 

(багатотабличні БД) 

7 

ЛР8 Використання Postman для автоматизованого тестування 

Веб-сервісів 

7 

ЛР9 Вступ до Spring: створення додатків з застосування 

модулів аутентифікації та реєстрації користувачів 

7 

Контроль  0 

Тестування за змістовим модулем 1 10 

Тестування за змістовим модулем 2 10 

Усього балів 100 

 

Здобувачі вищої освіти за дуальною формою навчання виконують 

індивідуальні завдання, перелік яких зазначено у додатку до індивідуального 

плану здобувача. 
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Шкала оцінювання: національна та ECTS 

Сума 

балів за 

100-

бальною 

шкалою 

Оцінк

а в 

ЕСТS 

Значення 

оцінки ЕСТS 
Критерії оцінювання 

Рівень компе-

тентності 

Оцінка за 

національною 

шкалою 

(іспит, 

диф. залік) 

90–100 A відмінно 

Студент виявляє особливі творчі здібності, 

вміє самостійно здобувати знання, без 

допомоги викладача знаходить та опрацьовує 

необхідну інформацію, вміє використовувати 

набуті знання і вміння для прийняття рішень 

у нестандартних ситуаціях, переконливо 

аргументує відповіді, самостійно розкриває 

власні обдарування і нахили 

Високий 

(творчий) 
відмінно 

82–89 B дуже добре 

Студент вільно володіє вивченим обсягом 

матеріалу, застосовує його на практиці, 

вільно розв’язує вправи і задачі у 

стандартних ситуаціях, самостійно виправляє 

допущені помилки, кількість яких незначна Достатній 

(конструк-

тивно-

варіативний) 

добре 

74–81 C добре 

Студент вміє зіставляти, узагальнювати, 

систематизувати інформацію під 

керівництвом викладача; в цілому 

самостійно застосовувати її на практиці; 

контролювати власну діяльність; виправляти 

помилки, серед яких є суттєві, добирати 

аргументи для підтвердження думок 

64–73 D задовільно 

Студент відтворює значну частину 

теоретичного матеріалу, виявляє знання і 

розуміння основних положень; з допомогою 

викладача може аналізувати навчальний 

матеріал, виправляти помилки, серед яких є 

значна кількість суттєвих 

Середній 

(репродук-

тивний) 

задовільно 

60–63 E достатньо 

Студент володіє навчальним матеріалом на 

рівні, вищому за початковий, значну частину 

його відтворює на репродуктивному рівні 

35–59 FX 

незадовільно з 

можливістю 

повторного 

складання 

семестрового 

контролю 

Студент володіє матеріалом на рівні окремих 

фрагментів, що становлять незначну частину 

навчального матеріалу 

Низький 

(рецептивно-

продук-тивний) 

незадовільно 

1–34 F 

незадовільно з 

обов’язковим 

повторним 

вивченням 

залікового 

кредиту 

Студент володіє матеріалом на рівні 

елементарного розпізнання і відтворення 

окремих фактів, елементів, об’єктів  
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10. Методичне забезпечення 

1. Силабус з навчальної дисципліни «Програмування з використанням 

технології Java» для студентів денної форми навчання зі спеціальності 122 – 

«Комп’ютерні науки» освітньо-професійної програми «Комп’ютерні науки» 

освітнього ступеня «Бакалавр», 2023. 3 с. 

2. Методичні вказівки щодо виконання лабораторних робіт з навчальної 

дисципліни «Програмування з використанням технології Java» для студентів 

денної форми навчання зі спеціальності 122 – «Комп’ютерні науки» освітньо-

професійної програми «Комп’ютерні науки» освітнього ступеня «Бакалавр». 

Матеріали у електронному вигляді, 2024. 70 с. 

3. Методичні вказівки щодо самостійної роботи з навчальної дисципліни 

«Програмування з використанням технології Java» для студентів денної форми 

навчання зі спеціальності 122 – «Комп’ютерні науки» освітньо-професійної 

програми «Комп’ютерні науки» освітнього ступеня «Бакалавр». Матеріали у 

електронному вигляді, 2024. 30 с. 

 

11. Рекомендована література  

Основна 

1. Васильєв О. М. Програмування мовою java. Київ: Навчальна книга–

Богдан, 2022. 696 с.  

2. Роберт Мартін. Чистий кодер. Фабула, 2023. 256 с.   

3. Роберт Мартін. Чистий код. Створення та рефакторинг за допомогою 

Agile. Фабула, 2019. 656 с.  

4. Sharan Kishori, Davis Adam L Beginning Java 17 Fundamentalsю. Apress, 

2022. 1000 с.  

5. Dave Minter, Jeff Linwood, Joseph B. Ottinger. Beginning Hibernate 6.0. 

Apress, 2022. 485 c. 

6. Christian Ullenboom. Spring Boot 3 and Spring Framework 6 First Edition. 

Rheinwerk Computing. 2023. 934 с. 

7. Greg L. Turnquist. Learning Spring Boot 3.0. Packt Publishing. 270 c. 

8. Craig Walls. Spring in Action, 5th edition. Manning Publications Co. 520 c. 

https://balka-book.com/publisher/rheinwerk-computing-6537.htm
https://booksit.com.ua/greg-l-turnquist
https://booksit.com.ua/Packt_Publishing
https://balka-book.com/publisher/manning_publications_co.htm
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