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1. Опис навчальної дисципліни 

 

Найменування 

показників  

Галузь знань, 

спеціальність,  

освітньо-професійна 

програма, 

освітній ступінь 

Характеристика 

навчальної дисципліни 

денна форма навчання 

Кількість кредитів – 5 

Галузь знань  

12  «Інформаційні 

технології» 

Вибірковий освітній 

компонент 

Модулів – 1 Спеціальність 

122  «Комп’ютерні науки» 

Рік підготовки: 
(курс)

 

Змістових модулів – 2 3-й 

Індивідуальне  

науково-дослідне 

завдання___________ 
                             ( КР, КП, РР, РГ, к/р) 

Освітньо-професійна 

програма «Комп’ютерні 

науки» 

Семестр 

Загальна кількість годин 

– 150 

5-й 

Лекції 

Тижневих годин для 

денної форми навчання: 

аудиторних – 3 

самостійної роботи 

студента – 6 

Освітній ступінь 

«Бакалавр» 

24 год. 

Лабораторні роботи 

26 год. 

Самостійна робота 

100 год. 

Вид контролю 

диф. залік 

 

Примітка. 

Співвідношення кількості годин аудиторних занять до самостійної  

і індивідуальної роботи становить: 

− для денної форми навчання – 50/100. 
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2. Мета та завдання навчальної дисципліни 

 

Метою вивчення навчальної дисципліни «UI/UX дизайн» є ознайомлення 

студентів з принципами, методами та техніками створення якісних та зручних 

користувальницьких інтерфейсів для веб-сайтів з адаптацією та інтерфейси для 

мобільних додатків.  

Завданням навчальної дисципліни «UI/UX дизайн» є надання студентам 

необхідних знань та навичок для вивчення, розуміння та застосування 

принципів дизайну користувацького інтерфейсу (UI) та користувацького 

досвіду (UX) в процесі створення цифрових продуктів.  

Згідно з вимогами Стандарту вищої освіти України (перший 

(бакалаврський) рівень вищої освіти), галузь знань 12 «Інформаційні системи», 

спеціальність 122 «Комп’ютерні науки» навчальна дисципліна забезпечує 

набуття здобувачами освіти таких компетентностей. 

ЗК 1 Здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу. 

ЗК 2 Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях. 

ЗК 3 Знання та розуміння предметної області та розуміння професійної 

діяльності.  

ЗК 6 Здатність вчитися й оволодівати сучасними знаннями. 

ЗК 8 Здатність генерувати нові ідеї (креативність). 

ЗК 12. Здатність оцінювати та забезпечувати якість виконуваних робіт. 

СК 10. Здатність застосовувати методології, технології та 

інструментальні засоби для управління процесами життєвого циклу 

інформаційних і програмних систем, продуктів і сервісів інформаційних 

технологій відповідно до вимог замовника.  

Програмні результати (ПР), які здобуває студент під час вивчення 

навчальної дисципліни. 

ПР 11. Володіти навичками управління життєвим циклом програмного 

забезпечення, продуктів і сервісів інформаційних технологій відповідно до 

вимог і обмежень замовника, вміти розробляти проєктну документацію 
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(техніко-економічне обґрунтування, технічне завдання, бізнес-план, угоду, 

договір, контракт). 

У результаті вивчення навчальної дисципліни студент повинен 

знати: 

 основні поняття та термінологію в галузі UI/UX дизайну, такі як UI 

(інтерфейс користувача), UX (користувацький досвід), взаємодія, навігація, 

інтерактивність;  

 принципи створення ефективного та зручного дизайну, включаючи 

простоту, зрозумілість, послідовність, консистентність та естетичність; 

 процес створення дизайну інтерфейсу, включаючи дослідження потреб 

користувачів, створення персонажів, сценаріїв використання, створення 

прототипів та тестування дизайну з користувачами; 

 основи взаємодії та навігації в інтерфейсі, зокрема, як забезпечити 

легкість використання та інтуїтивність для користувачів; 

 інструменти та програми, які використовуються в UI/UX дизайні, та 

навички їх практичного застосування;  

 здатність працювати в команді та спілкуватися з іншими фахівцями, 

такими як розробники, менеджери продукту та маркетологи, для досягнення 

спільних цілей в процесі розробки цифрових продуктів; 

уміти: 

 розуміти основні принципи дизайну інтерфейсів та користувацького 

досвіду (UI/UX) і застосовувати їх в практиці; 

 аналізувати потреби та очікування користувачів, враховуючи їх 

поведінку та психологію, для створення зручного та задовільного досвіду 

взаємодії з інтерфейсом; 

 використовувати інструменти та програми для створення прототипів, 

макетів та інтерфейсів, таких як Figma тощо;  

 проєктувати ефективні та естетичні інтерфейси, забезпечуючи 

консистентність та легкість використання;  
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 враховувати адаптивний дизайн, що дозволяє оптимально відображати 

інтерфейс на різних пристроях та екранах; 

 продемонструвати творчість, інноваційність та здатність до критичного 

мислення для створення унікальних та інтуїтивних інтерфейсів; 

 тестувати дизайн з користувачами, аналізувати результати тестування 

та вносити вдосконалення в дизайн на основі зворотного зв’язку. 

 

3. Програма навчальної дисципліни 

 

Модуль 1 

Змістовий модуль 1 Введення в UI/UX дизайн 

Тема 1. Вступ до UI UX, Behance. 

Тема 2. Структура сайтів, стилі. 

Тема 3. Контент та авторське право. 

Тема 4. Основні інструменти в Figma. 

Тема 5. Плагіни, Auto layout, Clip content, Frame. 

Тема 6. Типографіка, робота з кольорами. 

Змістовий модуль 2 Практики застосовування UI/UX дизайну 

Тема 7. Анатомія UI елементів. 

Тема 8. Введення в проєктування UX. 

Тема 9. Мобільна адаптація. 

Тема 10. Анімація. 

Тема 11. Прототипування. 
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4. Структура навчальної дисципліни 

Назви змістових модулів 

і тем 

Кількість годин 

денна форма Заочна форма 
усього  у тому числі усього  у тому числі 

лк лб пр. с.р.  лк лб пр. с.р. 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

Модуль 1 

Змістовий модуль 1 Введення в UI/UX дизайн 

Тема 1. Вступ до UI/UX, 

Behance 
7 1 0 0 6 – – – – – 

Тема 2. Структура сайтів, 

стилі 
7 1 0 0 6 – – – – – 

Тема 3. Контент та 

авторське право 
8 2 0 0 6 – – – – – 

Тема 4. Основні 

інструменти в Figma 
12 2 4 0 6 – – – – – 

Тема 5. Плагіни, Auto 

layout, Clip content, Frame 
12 2 4 0 6 – – – – – 

Тема 6. Типографіка, робота 

з кольорами 
12 2 4 0 6 – – – – – 

Змістовий модуль 2 Практики застосовування UI/UX дизайну 

Тема 7. Анатомія UI 

елементів 
12 2 4 0 6 – – – – – 

Тема 8. Введення в 

проєктування UX 
8 2 0 0 6 – – – – – 

Тема 9. Мобільна адаптація 12 2 4 0 6 – – – – – 

Тема 10. Анімація 14 2 6 0 6 – – – – – 

Тема 11. Прототипування 8 2 0 0 6      

Авторський проєкт 24 0 0 0 24 – – – – – 

Тести 14 4 0 0 10 – – – – – 

Семестровий контроль:  

диф. залік 
– – – – – – – – – – 

Усього годин за модулем 1 150 24 26 – 100 – – – – – 

 

 



8 

 

  

5. Теми лабораторних занять 

№ 

пор. 

Назва теми Кількість 

годин 

дфн зфн 

1 Теорія близькості. Типографіка. Колористика 4 – 

2 Робота з референсами 4 – 

3 Процес створення інтерфейсів. Булеві операції. Маска 4 – 

4 Розробка дизайну основних елементів інтерфейсу 

користувача 

4 – 

5 Розробка адаптивного дизайну 4 – 

6 Анімація 6 – 

 Усього годин 26 – 

6. Самостійна робота 

№ 

пор. 

Назва теми Кількість 

годин 

дфн зфн 

1 Тема 1 Вступ до UI UX, Behance  6 – 

2 Тема 2 Структура сайтів, стилі 6 – 

3 Тема 3 Контент та авторське право 6 – 

4 Тема 4 Основні інструменти в Figma 6 – 

5 Тема 5 Плагіни, Auto layout, Clip content, Frame 6 – 

6 Тема 6 Типографіка, робота з кольорами 6 – 

7 Тема 7 Анатомія UI елементів 6 – 

8 Тема 8 Введення в проєктування UX 6 – 

9 Тема 9 Мобільна адаптація 6 – 

10 Тема 10 Анімація 6 – 

11 Тема 11 Прототипування 6 – 

 Усього забезпечення аудиторних занять
*
 66 – 

 Забезпечення роботи над авторським проєктом 24 – 

 Забезпечення поточного контролю: тестування за 

змістовними модулями 

10  

 Забезпечення семестрового контролю: диф. залік – – 

 Усього годин 100 – 

 
Примітка: 

* − кількість годин самостійної роботи відведених на підготовку до 

лекцій, лабораторних занять та ін. види аудиторної роботи. 
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7. Методи навчання 

Лекції, лабораторні роботи, самостійна робота. 

 

8. Методи контролю 

Усне опитування, захист лабораторних робіт, виконання авторського 

проєкту, тестування, диф. залік. 

 

9. Розподіл балів, що отримують студенти 

Зміст роботи Бали 

Робота над лекційним матеріалом (конспект, опитування) 0 

Тема 1. Вступ до UI UX, Behance 1 

Тема 2. Структура сайтів, стилі 1 

Тема 3. Контент та авторське право 1 

Тема 4. Основні інструменти в Figma 1 

Тема 5. Плагіни, Auto layout, Clip content, Frame 1 

Тема 6. Типографіка, робота з кольорами 1 

Тема 7. Анатомія UI елементів 1 

Тема 8. Введення в проєктування UX 1 

Тема 9. Мобільна адаптація 1 

Тема 10. Анімація 1 

Тема 11. Прототипування 2 

Виконання лабораторних робіт та захист звітів 0 

Теорія близькості. Типографіка. Колористика. 8 

Робота з референсами 8 

Процес створення інтерфейсів. Булеві операції. Маска. 8 

Розробка дизайну основних елементів інтерфейсу користувача 8 

Розробка адаптивного дизайну 8 

Анімація 8 

 0 

Виконання авторського проєкту 20 

 0 

Тест за змістовним модулем 1 10 

Тест за змістовним модулем 2 10 

Усього 100 
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10. Шкала оцінювання: національна та ECTS 

Сума балів за всі 

види навчальної 

діяльності 

Оцінка 

ECTS 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену, курсового 

проєкту (роботи), практики 
для заліку 

90–100 А відмінно 

зараховано 
82–89 В 

добре  
74–81 С 
64–73 D 

задовільно  
60–63 Е 

35–59 FX 
незадовільно з 

можливістю повторного 

складання 

не зараховано з 

можливістю 

повторного складання 

0–34 F 
незадовільно з 

обов’язковим повторним 

вивченням дисципліни 

не зараховано з 

обов’язковим 

повторним вивченням 

дисципліни 

 

11. Методичне забезпечення 

1. Силабус з навчальної дисципліни «UI/UX дизайн» зі спеціальності  

122 – «Комп’ютерні науки» освітньо-професійної програми «Комп’ютерні 

науки» першого (бакалаврського) рівня вищої освіти. Кременчук, 2023. 3 с. 

2. Методичні вказівки щодо виконання лабораторних робіт з навчальної 

дисципліни «UI/UX дизайн» для студентів денної форми навчання зі 

спеціальності 122 – «Комп’ютерні науки» освітньо-професійної програми 

«Комп’ютерні науки» освітнього ступеня «Бакалавр». Кременчук: РВВ КрНУ, 

2023. 47 с.  

3. Методичні вказівки щодо самостійної роботи з навчальної дисципліни 

«UI/UX дизайн» для студентів денної форми навчання зі спеціальності 122 – 

«Комп’ютерні науки» освітньо-професійної програми «Комп’ютерні науки» 

освітнього ступеня «Бакалавр». Кременчук: РВВ КрНУ, 2023. 19 с. 
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12. Рекомендована література  

Основна 

1. Козаченко Максим, Козаченко Олексій. UX-дизайн. Практичний досвід 

створення цифрових продуктів. Харків: Клуб Сімейного Дозвілля, 2018. 272 с. 

2. Федишин Сергій. UI/UX Design. Проектування користувацького 

інтерфейсу із зосередженням на користувачеві. Київ: ЛОГОС, 2018. 224 с. 

3. Іванченко Вадим. UX-дизайн: побудова користувальницьких сценаріїв. 

Видавничий дім «Символ», 2020. 176 с. 

4. Мельничук Ірина. UX-дизайн. Розробка дизайн-систем, прототипів, 

дизайн-моделей і тестування. Київ: ЛОГОС, 2020. 216 с. 

5. Луценко Анна. UI/UX-дизайн для початківців. Львів: Видавництво 

Старого Лева, 2019. 176 с. 

6. Maeda John. The Laws of Simplicity: Design, Technology, Business, Life. 

The MIT Press, 2019. 144 p. 

7. Kuang Cliff, Fabricant Robert. User Friendly: How the Hidden Rules of 

Design Are Changing the Way We Live, Work, and Play. MCD. 2019. 448 p. 

8. Val Head. Designing Interface Animation: Meaningful Motion for User 

Experience. Rosenfeld Media, 2019. 240 p. 

9. Łapczuk Jakub, Paluch Paweł. Projektowanie interfejsów użytkownika. 

Zasady, wzorce, techniki. Helion, 2019. 304 p. 

10. Neil Theresa. Mobile Design Pattern Gallery: UI Patterns for Smartphone 

Apps. O'Reilly Media, 2018. 404 p. 

11. Malewicz Michal. Projektowanie user experience. Strategie, techniki, 

zastosowania. Helion. 2019, 336 p. 

Додаткова 

12. Shevchenko I., Vasyliev D., Prytchyn S., Samoilov A. Business processes 

monitoring based on fuzzy cognitive maps / Scientific and technical journal «Radio 

electronic and Computer Systems» Kharkov: «Kharkov Aviation Institute». 2022. Is. 

3 (103) P. 110–120. (Scopus) 
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13. Васильєв Д. О. Інформаційне забезпечення системи керування 

проєктами у муніципальній сфері. Вісник Кременчуцького національного 

університету імені Михайла Остроградського, 2022. Випуск 3 (134). С. 39–46. 
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