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1. Опис навчальної дисципліни 

Найменування показників 

Галузь знань, 

спеціальність,  

освітньо-професійна 

програма,  

освітній ступінь 

Характеристика 

навчальної дисципліни 

денна форма навчання 

Кількість кредитів  5 

Галузь знань 

12  «Інформаційні 

технології» 

Обов’язкова 

(ООК 21) 

Модулів – 1  

Спеціальність  

122  «Комп’ютерні 

науки» 

Рік підготовки 
(курс) 

Змістових модулів – 2 2-й 

Індивідуальне науково-

дослідне завдання ______ 
                                                (КР, КП, РР, РГ, к/р) 

Семестр 

Загальна кількість годин – 

150 

4-й 

Лекції 

Тижневих годин для 

денної форми навчання: 

аудиторних – 3 

самостійної роботи 

студента – 6 

Освітньо-професійна 

програма  

«Комп’ютерні науки» 

18 год. 

Лабораторні 

32 год. 

Освітній ступінь 

«Бакалавр» 

Самостійна робота 

100 год. 

Вид контролю 

диф.залік 

 

Примітка. 

Співвідношення кількості годин аудиторних занять до самостійної і 

індивідуальної роботи становить: 

для денної форми навчання – 50/100. 
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2. Мета та завдання навчальної дисципліни 

Метою вивчення навчальної дисципліни «WEB-програмування» є 

формування у майбутніх фахівців необхідного рівня професійних для повного 

розуміння роботи клієнтських і WEB-застосунків, а також оволодіння навичками 

їх створення 

Завданням навчальної дисципліни «WEB-програмування» є ознайомлення 

здобувачів освіти з загальними принципами роботи клієнтських і серверних мов 

та технологій, основними протоколами, необхідними для створення й роботи 

WEB-застосувань, основними технологічними методами практичного 

застосування мовних засобів програмування для розробки програмного 

продукту. 

Компетентності та програмні результати навчання 

Згідно з вимогами Стандарту вищої освіти України першого 

(бакалаврського) рівня вищої освіти, галузі знань 12 «Інформаційні технології», 

спеціальності 122 «Комп’ютерні науки» навчальна дисципліна забезпечує 

набуття здобувачами вищої освіти таких компетентностей. 

ЗК 2. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях. 

ЗК 3. Знання та розуміння предметної області та розуміння професійної 

діяльності. 

ЗК 5. Здатність спілкуватися іноземною мовою. 

ЗК 6. Здатність вчитися й оволодівати сучасними знаннями. 

ЗК 7. Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з різних 

джерел. 

ЗК 8. Здатність генерувати нові ідеї (креативність). 

ЗК 9. Здатність працювати в команді. 

ЗК 11. Здатність приймати обґрунтовані рішення. 

СК 8. Здатність проєктувати та розробляти програмне забезпечення із 

застосуванням різних парадигм програмування: узагальненого, об’єктно-

орієнтованого, функціонального, логічного, з відповідними моделями, методами 

й алгоритмами обчислень, структурами даних і механізмами управління. 
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СК 9. Здатність реалізувати багаторівневу обчислювальну модель на 

основі архітектури клієнт-сервер, включаючи бази даних, знань і сховища даних, 

виконувати розподілену обробку великих наборів даних на кластерах 

стандартних серверів для забезпечення обчислювальних потреб користувачів, у 

тому числі на хмарних сервісах. 

СК 16. Здатність реалізовувати високопродуктивні обчислення на основі 

хмарних сервісів і технологій, паралельних і розподілених обчислень при 

розробці й експлуатації розподілених систем паралельної обробки інформації. 

СК 17. Здатність розуміти іноземну мову на рівні, достатньому для 

обробки фахових інформаційно-літературних джерел, професійного усного і 

письмового спілкування, написання текстів за фаховою тематикою. 

Засвоєння змісту навчальної дисципліни забезпечує формування таких 

програмних результатів. 

ПР 9. Розробляти програмні моделі предметних середовищ, вибирати 

парадигму програмування з позицій зручності та якості застосування для 

реалізації методів та алгоритмів розв’язання задач в галузі комп’ютерних наук. 

ПР 10. Використовувати інструментальні засоби розробки клієнт-

серверних застосувань, проєктувати концептуальні, логічні та фізичні моделі баз 

даних, розробляти та оптимізувати запити до них, створювати розподілені бази 

даних, сховища та вітрини даних, бази знань, у тому числі на хмарних сервісах, 

із застосуванням мов веб-програмування. 

У результаті вивчення дисципліни студенти повинні 

знати: 

 головні поняття навчальної дисципліни; 

 принципи та технології побудови веб-застосунків; 

 основні стандарти обміну даними між додатками та сервісами Інтернет; 

 синтаксис і основні конструкції мови розмітки сторінок HTML та 

технологію CSS; 

 можливості застосування клієнтських сценаріїв на мові JavaScript для 

створення інтерактивних сайтів; 

 найпопулярніші фреймворки для веброзробки;  
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уміти: 

− створювати веб-застосунки із застосовуванням сучасних технологій та 

інструментальних засобів; 

− формувати структуру (сценарій) сайтів з рекламою; 

− розробляти мовою програмування JavaScript клієнтські сценарії під час 

створення інтерактивних сайтів; 

− створити серверний сценарій та забезпечити його взаємодію з БД та веб-

сервісами. 

 

3. Програма навчальної дисципліни 

Модуль 1 (семестр 4) 

Змістовий модуль 1 Основи WEB і WEB-дизайну 

Тема 1. Архітектура та принципи організації всесвітнього павутиння. 

Поняття гіпертексту. Зв’язок між гіпертекстом, Інтернетом та всесвітнім 

павутинням. Структура і принципи WEB. Клієнт-серверна технологія та її роль у 

всесвітньому павутинні. Протокол HTTP. 

Тема 2. Класифікації WEB-сайтів і гіпертекстових документів. Способи 

створення WEB-сайтів. Розробка структури і етапи побудови WEB-сайту. 

Тема 3. Розвиток та сучасний стан мови HTML. Структура документа 

HTML. Мінімальний документ. Теги для форматування документа. Посилання як 

основа гіпертексту. Списки 

Тема 4. Використання графіки. Графічні формати. Таблиці в документі 

HTML. Форми в документі HTML Робота з графічними об’єктами і їх 

розміщення на WEB-сайтах. 

Тема 5. Мультимедіа. Зображення в HTML, робота з зображеннями. Канва. 

Звук. Робота з відео. 

Тема 6. Каскадні таблиці стилів (CSS). Ідеологія і способи використання. 

Властивості форматування елементів засобами CSS: шрифт, колір і фон, 

форматування блоків, форматування списків. Псевдокласи та псевдоелементи. 

Наслідування та каскадування властивостей.  Селектори елементів, властивості. 
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Тема 7. Блокова модель елементів веб-сторінок. Блокові, строкові та інші 

види html елементів. Зміна виду html-елементів за допомогою CSS. Види 

позиціонування елементів веб-сторінки. Верстка веб-сторінок з фіксованою 

шириною, резинова верстка та адаптивна верстка.   

Тема 8. Рекламні можливості використання дизайну в організації. 

Адаптивний дизайн. Використання media – запитів для створення адаптивного 

дизайну. 

 

Змістовий модуль 2 WEB-програмування 

Тема 9. Основи JavaScript. Загальний огляд мови сценаріїв javascript. 

Синтаксис та особливості мови. Оператори javascript. Розгалуження і цикли. 

Оператори роботи  з об’єктами у javascript. Особливості роботи з масивами. 

Створення об’єктів користувача у javascript 

Тема 10. Функції у javascript. Оголошення, виклик функції. Функція, як тип 

даних. Область видимості змінних. Рекурсивні функції. Перевизначення 

функцій. Hoisting. 

Тема 11. ООП в JavaScript. Об’єкти. Вкладені об’єкти і масиви в об’єктах. 

Перевірка наявності і перебір методів і властивостей. Об’єкти у функціях. 

Конструктори об’єктів. Розширення об’єктів. Інкапсуляція. Функція як об’єкт. 

Наслідування. Ключове слово this. Вбудовані об’єкти. 

Тема 12. Рядки і об’єкт String. Об’єкт RegExp. Регулярні вирази. Регулярні 

вирази в методах String. Синтаксис регулярних виразів. 

Тема 13. Об’єктна модель документа (DOM). Види вузлів DOM. Способи 

доступу до вузлів DOM за допомогою javascript. Маніпуляція вузлами DOM за 

допомогою javascript. Поняття події. Процедури обробки події. Об’єкт події. 

Спливання і перехоплення. Делегування подій. 

Тема 14. Робота з формами. Форми і їх елементи. Кнопки. Текстові поля. 

Прапорці та перемикачі. Список select. 

Тема 15. Ajax. Форматування даних за допомогою JSON. Бібліотека jQuery. 

Зберігання даних у JavaScript. Робота з Local storage. Створення проєкту з 

використання node.js 

Тема 16. Використання фреймворків. Найпопулярніші фреймворки для 

фронтенд розробки React.js, Angular.js, Vue.js, Django та Spring.  
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4. Структура навчальної дисципліни 

Назви змістових модулів 

і тем 

 Кількість годин 

 денна форма навчання 

у
сь

о
го

 у тому числі 

ЛК ЛР ПР СР 

1 2 3 4 5 6 

Модуль 1 (семестр 4) 

Змістовий модуль 1 Основи WEB і WEB-дизайну 

Тема 1. Архітектура та принципи організації 

всесвітнього павутиння. Поняття гіпертексту. 

Зв’язок між гіпертекстом, Інтернетом та всесвітнім 

павутинням. Структура і принципи WEB. Клієнт-

серверна технологія та її роль у всесвітньому 

павутинні. Протокол HTTP 

6 1 – – 5 

Тема 2. Класифікації WEB-сайтів і гіпертекстових 

документів. Способи створення WEB-сайтів. 

Розробка структури і етапи побудови WEB-сайту 

6 1 – – 5 

Тема 3. Розвиток та сучасний стан мови HTML. 

Структура документа HTML. Мінімальний 

документ. Теги для форматування документа. 

Посилання як основа гіпертексту. Списки 

4 1 – – 3 

Тема 4. Використання графіки. Графічні формати. 

Таблиці в документі HTML. Форми в документі 

HTML Робота з графічними об’єктами і їх 

розміщення на WEB-сайтах 

6 1 – – 5 

Тема 5. Мультимедіа. Зображення в HTML, робота 

з зображеннями. Канва. Звук. Робота з відео 
11 1 4 – 6 

Тема 6. Каскадні таблиці стилів (CSS). Ідеологія і 

способи використання. Властивості форматування 

елементів засобами CSS: шрифт, колір і фон, 

форматування блоків, форматування списків. 

Псевдокласи та псевдоелементи. Наслідування та 

каскадування властивостей.  Селектори елементів, 

властивості 

10 2 4 – 4 

Тема 7. Блокова модель елементів веб-сторінок. 

Блокові, строкові та інші види html елементів. 

Зміна виду html-елементів за допомогою CSS. Види 

позиціонування елементів веб-сторінки. Верстка 

веб-сторінок з фіксованою шириною, резинова 

верстка та адаптивна верстка 

11 1 4 – 6 

Тема 8 Рекламні можливості використання дизайну 

в організації. Адаптивний дизайн. Використання 

media – запитів для створення адаптивного дизайну 

11 1 4 – 6 

Контрольна робота (в аудиторії) 2 – – – 2 

Тестування за змістовим модулем 1 2 – – – 2 

Усього годин за змістовим модулем 1 69 9 16 – 44 
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Змістовий модуль 2 WEB-програмування 

Тема 9 Основи JavaScript. Загальний огляд мови 

сценаріїв javascript. Синтаксис та особливості мови. 

Оператори javascript. Розгалуження і цикли. 

Оператори роботи  з об’єктами у javascript. 

Особливості роботи з масивами. Створення 

об’єктів користувача у javascript 

11 1 4 – 6 

Тема 10 Функції у javascript. Оголошення, виклик 

функції. Функція, як тип даних. Область видимості 

змінних. Рекурсивні функції. Перевизначення 

функцій. Hoisting 

5 1 2 – 2 

Тема 11 ООП в JavaScript. Об’єкти. Вкладені 

об’єкти і масиви в об’єктах. Перевірка наявності і 

перебір методів і властивостей. Об’єкти у функціях. 

Конструктори об’єктів. Розширення об’єктів. 

Інкапсуляція. Функція як об’єкт. Наслідування. 

Ключове слово this. Вбудовані об’єкти 

11 1 2 – 8 

Тема 12 Рядки і об’єкт String. Об’єкт RegExp. 

Регулярні вирази. Регулярні вирази в методах 

String. Синтаксис регулярних виразів 

8 1 2 – 5 

Тема 13 Об’єктна модель документа (DOM). Види 

вузлів DOM. Способи доступу до вузлів DOM за 

допомогою javascript. Маніпуляція вузлами DOM за 

допомогою javascript. Поняття події. Процедури 

обробки події. Об’єкт події. Спливання і 

перехоплення. Делегування подій 

7 1 – – 6 

Тема 14 Робота з формами. Форми і їх елементи. 

Кнопки. Текстові поля. Прапорці та перемикачі. 

Список select 

8 1 2 – 5 

Тема 15 Ajax. Форматування даних за допомогою 

JSON. Бібліотека jQuery. Зберігання даних у 

JavaScript. Робота з Local storage. Створення 

проєкту з використання node.js 

8 2 2 – 4 

Тема 16 Використання фреймворків. 

Найпопулярніші фреймворки для фронтенд 

розробки React.js, Angular.js, Vue.js, Django та 

Spring 

13 1 2 – 10 

Тестування за змістовим модулем 2 2 – – – 2 

Підсумковий тест 2 – – – 2 

Усього годин за змістовим модулем 2 75 9 16 – 50 

ІНДЗ (КР, РГ, к/р) – – – – – 

Семестровий контроль: диф. залік 6 – – – 6 

Усього годин за модулем 1 150 18 32 – 100 
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5. Теми лабораторних робіт 

№ 

пор. 

Назва теми Кількість 

годин 

дфн зфн 

Модуль 1 (семестр 4) 

Змістовий модуль 1 Основи WEB і WEB-дизайну 

1 Створення WEB-сторінок мовою HTML 4 – 

2 Візуалізація WEB-сторінок HTML за допомогою CSS 4 – 

3 Використання блочної верстки для створення макету 

WEB-сторінки 
4 

– 

4 Створення адаптивного дизайну 2 – 

5 Застосування CSS-фреймворків для створення WEB-

сторінок 
2 – 

 Усього годин за змістовим модулем 1 16 – 

Змістовий модуль 2 WEB-програмування 

6 Розв’язання логічних задач за допомогою мови 

програмування JavaScript. Застосування циклів, 

логічних галужень та робота з DOM 

4 – 

7 Об’єкт Node. Навігація по DOM 4 – 

8 Робота з JSON 4 – 

9 Зберігання даних у JavaScript. Робота з Local storage 4 – 

 Усього годин змістовим модулем 2 16 – 

 Усього годин за модулем 1 32 – 
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6. Самостійна робота 

№ 

пор. 

Назва теми Кількість 

годин 

дфн зфн 
1 2 3 4 

 Модуль 1 (семестр 4)   

 Змістовий модуль 1 Основи WEB і WEB-дизайну   

1 Архітектура та принципи організації всесвітнього 

павутиння. Поняття гіпертексту. Зв’язок між 

гіпертекстом, Інтернетом та всесвітнім павутинням. 

Структура і принципи WEB. Клієнт-серверна 

технологія та її роль у всесвітньому павутинні. 

Протокол HTTP 

5 – 

2 Класифікації WEB-сайтів і гіпертекстових документів. 

Способи створення WEB-сайтів. Розробка структури і 

етапи побудови WEB-сайту. 

5 – 

3 Розвиток та сучасний стан мови HTML. Структура 

документа HTML. Мінімальний документ. Теги для 

форматування документа. Посилання як основа 

гіпертексту. Списки 

3 – 

4 Використання графіки. Графічні формати. Таблиці в 

документі HTML. Форми в документі HTML Робота з 

графічними об’єктами і їх розміщення на WEB-сайтах 

5 – 

5 Мультимедіа. Зображення в HTML, робота з 

зображеннями. Канва. Звук. Робота з відео 
6 – 

6 Каскадні таблиці стилів (CSS). Ідеологія і способи 

використання. Властивості форматування елементів 

засобами CSS: шрифт, колір і фон, форматування 

блоків, форматування списків. Псевдокласи та 

псевдоелементи. Наслідування та каскадування 

властивостей.  Селектори елементів, властивості 

4 – 

7 Блокова модель елементів веб-сторінок. Блокові, 

строкові та інші види html елементів. Зміна виду html-

елементів за допомогою CSS. Види позиціонування 

елементів веб-сторінки. Верстка веб-сторінок з 

фіксованою шириною, резинова верстка та адаптивна 

верстка. 

6 – 

8 Рекламні можливості використання дизайну в 

організації. Адаптивний дизайн. Використання media 

– запитів для створення адаптивного дизайну. 

6 – 

 Контрольна робота (в аудиторії) 2 – 

 Тестування за змістовим модулем 1 2 – 

 Усього годин за змістовим модулем 1 44 – 
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 Змістовий модуль 2 WEB-програмування   

9 Основи JavaScript. Загальний огляд мови сценаріїв 

javascript. Синтаксис та особливості мови. Оператори 

javascript. Розгалуження і цикли. Оператори роботи  з 

об’єктами у javascript. Особливості роботи з масивами. 

Створення об’єктів користувача у javascript 

6 – 

10 Функції у javascript. Оголошення, виклик функції. 

Функція, як тип даних. Область видимості змінних. 

Рекурсивні функції. Перевизначення функцій. Hoisting. 

2 – 

11 ООП в JavaScript. Об’єкти. Вкладені об’єкти і масиви в 

об’єктах. Перевірка наявності і перебір методів і 

властивостей. Об’єкти у функціях. Конструктори 

об’єктів. Розширення об’єктів. Інкапсуляція. Функція як 

об’єкт. Наслідування. Ключове слово this. Вбудовані 

об’єкти 

8 – 

12 Рядки і об’єкт String. Об’єкт RegExp. Регулярні вирази. 

Регулярні вирази в методах String. Синтаксис 

регулярних виразів 

5 – 

13 Об’єктна модель документа (DOM). Види вузлів DOM. 

Способи доступу до вузлів DOM за допомогою 

javascript. Маніпуляція вузлами DOM за допомогою 

javascript. Поняття події. Процедури обробки події. 

Об’єкт події. Спливання і перехоплення. Делегування 

подій 

6 – 

14 Робота з формами. Форми і їх елементи. Кнопки. 

Текстові поля. Прапорці та перемикачі. Список select 
5 – 

15 Ajax. Форматування даних за допомогою JSON. 

Бібліотека jQuery. Зберігання даних у JavaScript. Робота 

з Local storage. Створення проєкту з використання 

node.js 

4 – 

16 Тема 16 Використання фреймворків. Найпопулярніші 

фреймворки для фронтенд розробки React.js, Angular.js, 

Vue.js, Django та Spring 

10 – 

 Тестування за змістовим модулем 2 2 – 

 Підсумковий тест 2 – 

 Усього годин за змістовим модулем 2 50 – 

 Усього забезпечення аудиторних занять * 94 – 

 Забезпечення індивідуальних завдань (КР, РГ, к/р) – – 

 Забезпечення семестрового контролю: диф. залік 6 – 

 Усього годин модулем 1 100 – 
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Примітка: 

* − кількість годин самостійної роботи відведених на підготовку до лекцій, 

практичних робіт та ін. види аудиторної роботи. 

 

7. Методи навчання 

Лекції, бесіди, ілюстрації та демонстрації при усному викладенні; методи 

закріплення матеріалу та методи по виробці умінь та навичок (розв’язання 

тестових завдань, відповіді на питання). 

 

8. Методи контролю 

Контрольна робота, тестування, усне опитування, диф. залік. 

 

9. Розподіл балів, що отримують студенти 

Критерії оцінювання 

Вид роботи Зміст Бали 

Робота на лекціях Активна участь у дискусіях, розгляд 

практичних кейсів, ведення конспекту тощо 

10 

Завдання з 

лабораторних робіт 

(виконання, звіт) 

ЛР 1 Створення WEB-сторінок мовою HTML 4 

ЛР 2 Візуалізація WEB-сторінок HTML за 

допомогою CSS 

4 

ЛР 3 Поняття Використання блочної верстки 

для створення макету WEB-сторінки 

4 

ЛР 4 Створення адаптивного дизайну 4 

ЛР 5 Застосування CSS-фреймворків для 

створення WEB-сторінок 

4 

ЛР 6 Розв’язання логічних задач за допомогою 

мови програмування JavaScript. Застосування 

циклів, логічних галужень та робота з DOM 

4 

ЛР 7 Об’єкт Node. Навігація по DOM 4 

ЛР 8 Робота з JSON 4 

ЛР 9 Зберігання даних у JavaScript. Робота з 

Local storage 

4 

Контроль Контрольна робота (в аудиторії) 14 

Тестування за змістовим модулем 1 10  

Тестування за змістовим модулем 2 10 

Підсумковий тест 20 

Усього балів 100 

Здобувачі вищої освіти за дуальною формою навчання виконують 

індивідуальні завдання, перелік яких зазначено у додатку до індивідуального 

плану здобувача. 
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Шкала оцінювання: національна та ECTS 

Сума 

балів за 

100-

бальною 

шкалою 

Оцінка 

в 

ЕСТS 

Значення 

оцінки ЕСТS 
Критерії оцінювання 

Рівень компе-

тентості 

Оцінка за 

національною 

шкалою 

(іспит, 

диф. залік) 

90–100 A відмінно 

Студент виявляє особливі творчі здібності, 

вміє самостійно здобувати знання, без 

допомоги викладача знаходить та 

опрацьовує необхідну інформацію, вміє 

використовувати набуті знання і вміння 

для прийняття рішень у нестандартних 

ситуаціях, переконливо аргументує 

відповіді, самостійно розкриває власні 

обдарування і нахили 

Високий 

(творчий) 
відмінно  

82–89 B дуже добре 

Студент вільно володіє вивченим обсягом 

матеріалу, застосовує його на практиці, 

вільно розв’язує вправи і задачі у 

стандартних ситуаціях, самостійно 

виправляє допущені помилки, кількість 

яких незначна Достатній 

(конструк-

тивно-

варіативний) 

добре  

74–81 C добре 

Студент вміє зіставляти, узагальнювати, 

систематизувати інформацію під 

керівництвом викладача; в цілому 

самостійно застосовувати її на практиці; 

контролювати власну діяльність; 

виправляти помилки, серед яких є суттєві, 

добирати аргументи для підтвердження 

думок 

64–73 D задовільно 

Студент відтворює значну частину 

теоретичного матеріалу, виявляє знання і 

розуміння основних положень; з 

допомогою викладача може аналізувати 

навчальний матеріал, виправляти помилки, 

серед яких є значна кількість суттєвих 

Середній 

(репродук-

тивний) 

задовільно  

60–63 E достатньо 

Студент володіє навчальним матеріалом на 

рівні, вищому за початковий, значну 

частину його відтворює на 

репродуктивному рівні 

35–59 FX 

незадовільно 

з можливістю 

повторного 

складання 

семестрового 

контролю 

Студент володіє матеріалом на рівні 

окремих фрагментів, що становлять 

незначну частину навчального матеріалу 

Низький 

(рецептивно-

продук-

тивний) 

незадовільно  

1–34 F 

незадовільно 

з 

обов’язковим 

повторним 

вивченням 

залікового 

кредиту 

Студент володіє матеріалом на рівні 

елементарного розпізнання і відтворення 

окремих фактів, елементів, об’єктів  
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10. Методичне забезпечення 

1. Силабус з навчальної дисципліни «WEB-програмування» для студентів 

денної форми навчання зі спеціальності 122 – «Комп’ютерні науки» освітньо-

професійної програми «Комп’ютерні науки» освітнього ступеня «Бакалавр», 

2023. 4 с. 

2. Методичні вказівки щодо виконання лабораторних робіт з навчальної 

дисципліни «WEB-програмування» для студентів денної форми навчання зі 

спеціальності 122 – «Комп’ютерні науки» освітньо-професійної програми 

«Комп’ютерні науки» освітнього ступеня «Бакалавр» / укладачі: І. Г. Оксанич,  

А. Д. Семенова. Кременчук: РВВ КрНУ, 2023. Ч. 1. 60 с. 

3. Методичні вказівки щодо виконання лабораторних робіт з навчальної 

дисципліни «WEB-програмування» для студентів денної форми навчання зі 

спеціальності 122 – «Комп’ютерні науки» освітньо-професійної програми 

«Комп’ютерні науки» освітнього ступеня «Бакалавр» / укладачі: І. Г. Оксанич,  

А. Д. Семенова. Кременчук: РВВ КрНУ, 2023. Ч. 2. 39 с. 

4. Методичні вказівки щодо самостійної роботи з навчальної дисципліни 

«WEB-програмування» для студентів денної форми навчання зі спеціальності 

122 – «Комп’ютерні науки» освітньо-професійної програми «Комп’ютерні 

науки» освітнього ступеня «Бакалавр» / укладачі: І. Г. Оксанич, А. Д. Семенова. 

Кременчук: РВВ КрНУ, 2023. 21 с. 

 

11. Рекомендована література 

Основна 

1. Мельник Р. А. Програмування WEB-застосувань. Львів: Львівська 

політехніка, 2018. 248 с. 

2. Бородкіна І. Л., Бородкін Г. О. WEB-технології та WEB-дизайн: 

застосування мови HTML для створення електронних ресурсів. Київ: Ліра–К, 

2020. 212с.  

3. Sammie Bae. JavaScript Data Structures and Algorithms. USA: Apress, 2018. 

382 c. 
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4. Matt Frisbie. Professional JavaScript for WEB Developers. USA: Wrox, 

2019. 1144 с.  

5. Ariadna Moore. jQuery: WEB Development with jQuery. Kindle Edition, 

2020. 364 с. 

6. David Flanagan. JavaScript: The Definitive Guide. USA: O’Reilly Media, 

2020. 706 с. 

Додаткова 

7. Зубик Л. В., Карпович І. М., Степанченко О. М. Основи сучасних  

Web-технологій: навч. посіб.  Рівне: НУВГП, 2016. Ч. 1. 290 с. 

8. Пасічник О. Г., Пасічник О. В., Стеценко І. В. Основи веб-дизайну. Київ: 

Вид. ВНV, 2009. 336 с. 

12. Інформаційні ресурси 

9. Довідник по HTML. URL: https://www.w3schools.com/html/ (дата 

звернення 30.06.2023) 

10. Довідник по CSS. URL: https://www.w3schools.com/css/  (дата звернення 

30.06.2023) 

11. Довідник по HTML, CSS, JavaScript. URL:  

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn (дата звернення 30.06.2023)  

12. Довідник по JavaScript. URL:  

https://www.w3schools.com/js/DEFAULT.asp (дата звернення 30.06.2023) 

13. Офіційний сайт «W3C». URL: https://www.w3.org/ (дата звернення 

30.06.2023) 

14. Офіційний сайт «W3C: Cascading Style Sheets». URL: 

https://www.w3.org/Style/CSS/ (дата звернення 30.06.2023) 

https://www.amazon.com/Matt-Frisbie/e/B00VVJRDAO/ref=dp_byline_cont_ebooks_1
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_ebooks_1?ie=UTF8&field-author=Ariadna+Moore&text=Ariadna+Moore&sort=relevancerank&search-alias=digital-text
https://www.amazon.com/David-Flanagan/e/B000APEZR4/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.w3schools.com/html/
https://www.w3schools.com/css/
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn
https://www.w3schools.com/js/DEFAULT.asp
https://www.w3.org/
https://www.w3.org/Style/CSS/

