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1. Опис освітнього компонента  

Найменування 

показників  

Галузь знань, 

спеціальність, освітньо-

професійна програма, 

освітній ступінь 

Характеристика  

освітнього компонента  

Денна форма навчання 

Кількість кредитів – 4 
Галузь знань  

F  «Інформаційні 

технології» 

Вибірковий 

Модулів – 1 
Спеціальність 

F 3  «Комп’ютерні 

науки» 

Рік підготовки 
(курс) 

Змістових модулів – 2 1-й 

Індивідуальне  

науково-дослідне 

завдання__________ 
                           (КР, КП, РР, РГ, к/р) 

Освітньо-професійна 

програма  

«Інформаційні 

управляючі системи та 

технології» 

Семестр 

Загальна кількість годин 

– 120 

3-й 

Лекції 

Тижневих годин для 

денної форми навчання: 

аудиторних – 2 

самостійної роботи 

здобувача – 5 

Освітній ступінь 

«Магістр» 

16 год. 

Лабораторні роботи 

16 год. 

Самостійна робота 

88 год. 

Вид контролю 

диф. залік 

 

Примітка. 

Співвідношення кількості годин аудиторних занять до самостійної і 

індивідуальної роботи становить: 

для денної форми навчання – 32/88. 
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2. Мета та завдання освітнього компонента 

Метою викладання вибіркового освітнього компонента «Технології 

розробки мобільних додатків» є ґрунтовне оволодіння здобувачами освіти 

основними засобами і технологіями створення додатків для мобільних 

пристроїв, теоретичною і технічною базою, можливими напрямками 

використання при створенні інформаційно-управляючих систем. 

Завданням вивчення вибіркового освітнього компонента є формування у 

здобувачів вищої освіти знань і вмінь аналізувати та удосконалювати 

архітектуру мобільних інформаційних систем, вивчення базового пристрою 

платформи Android і можливостей, які надає дана платформа для розробки 

мобільних систем, отримання практичних навичок зі створення користувацьких 

інтерфейсів. 

У процесі навчання здобувачі вищої освіти отримують необхідні знання 

під час проведення аудиторних занять: лекційних та лабораторних. Найбільш 

складні питання винесено на розгляд і обговорення під час лабораторних 

занять. Також велике значення в процесі вивчення й закріплення знань має 

самостійна робота здобувачів освіти. 

У результаті вивчення вибіркового освітнього компонента здобувачі 

вищої освіти повинні 

знати: 

 основні компоненти архітектури мобільних платформ;  

 життєвий цикл мобільних додатків і їх структуру;  

 основні елементи призначеного для користувача інтерфейсу мобільних 

додатків;   

 роботу з файлами, базами даних в мобільних пристроях;   

 інструменти для програмування і основ проєктування мобільних 

додатків;   
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уміти: 

 здійснювати аналіз можливостей сучасних інструментальних 

середовищ розробки програм для мобільних пристроїв; 

 використовувати комплект засобів розробки Android SDK;  

 оптимізувати роботу застосунків для платформи Android;   

 практично застосовувати інструментальні засоби і методи розробки 

мобільних додатків; 

 тестувати і документувати розроблені програмні рішення для мобільних 

платформ. 

 

3. Програма освітнього компонента  

Модуль 1 (семестр 3) 

Змістовий модуль 1 Основи мобільних технологій 

Тема 1 Еволюція мобільних платформ  

З історії комунікацій. Мобільні телефони. Смартфони і комунікатори. 

Сучасні мобільні пристрої.  

Тема 2 Вступ у програмування мобільних платформ  

Основні характеристики мобільних пристроїв. Огляд мобільних 

платформ. Особливості програмування мобільних платформ. Огляд сучасних 

мобільних пристроїв, технології розробки мобільних додатків на цих 

платформах.  

Тема 3 Вступ до архітектури мобільних пристроїв  

Принцип роботи стільникових мереж. Загальна архітектура. CPU для 

мобільних пристроїв. 

Тема 4 Архітектура і базові відомості про розробку застосунків для 

ОС Android  

Архітектура ОС Android. Основні характеристики ОС Android. 

Встановлення та налаштування компонентів середовища розробки програм для 

ОС Android. Створення, компіляція та відлагодження програм для ОС Android. 
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Тема 5 Принципи UI для мобільних застосунків 

Функціональність. Естетика. Продуктивність. Принципи UX-дизайну. 

View і ViewGroup. Макети UI. Компоненти UI. Особливості сенсорного 

інтерфейсу. Ергономіка. 

 

Змістовий модуль 2 Основи програмування для мобільних платформ. 

Тема 6 Збереження даних у файлах в Android  

Внутрішнє і зовнішнє сховища даних. Збереження файлів у внутрішньому 

та зовнішньому сховищі. Особисті файли. Операції з файлами. 

Тема 7 Програмування графічного інтерфейсу користувача 

Формування елементів керування. Базові віджети. Командні елементи 

керування та обробки подій. Діалогові вікна. Створення Меню. Activity. Доступ 

до компонентів. 

Тема 8 Активності, ресурси, графіка 

Створення активності. Життєвий цикл, стеки, стан активності. Ресурси 

мобільного додатка. Створення і використання ресурсів: картинки, стилі, теми 

та ін. Графіка та анімація. 

Тема 9 Програмування обладнання мобільних пристроїв 

Використання відеокамери. Робота із давачами. Керування дисплеєм. 

Керування енергозбереженням мобільного пристрою. 
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4. Структура освітнього компонента  

Назви змістових модулів і тем 

Кількість годин 

денна форма навчання 

усього 
у тому числі 

л. л. р. с. р. 

Модуль 1 (семестр 3) 

Змістовий модуль 1 Основи мобільних технологій 

Тема 1 Еволюція мобільних платформ  9 1 – 8 

Тема 2 Вступ у програмування мобільних 

платформ 

13 1 2 10 

Тема 3 Вступ до архітектури мобільних 

пристроїв  

14 2 2 10 

Тема 4 Архітектура і базові відомості про 

розробку застосунків для ОС Android 

14 2 2 10 

Тема 5 Принципи UI для мобільних застосунків 14 2 2 10 

Разом за змістовим модулем 1 64 8 8 48 

Змістовий модуль 2 Основи програмування для мобільних платформ. 

Тема 6 Збереження даних у файлах в Android 14 2 2 10 

Тема 7 Програмування графічного інтерфейсу 

користувача 

14 2 2 10 

Тема 8 Активності, ресурси, графіка 14 2 2 10 

Тема 9 Програмування обладнання мобільних 

пристроїв 

14 2 2 10 

Разом за змістовим модулем 2 56 8 8 40 

ІНДЗ (КР, РГ, к/р) − – – – 

Семестровий контроль: диф. залік – – – – 

Усього годин за модулем 1 120 16 16 88 
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5. Теми лабораторних занять 

№ 

пор. Назва теми 

Кількість 

годин 

дфн зфн 
1 2 3 4 

 Модуль 1   

1 Установка Android Studio. Створення проєкту, запуск 

додатку 

2 – 

2 Компоненти екрану і їх властивості. Створення Activity, 

View, кнопок, взаємодія с кнопками. 

2 – 

3 Layout-файл в Activity. XML уявлення. Зміна орієнтації 

екрану, створення простого інтерфейсу 

2 – 

4 Створення простого меню. Activity Lifecycle, зміни 

станів з двома Activity 

2 – 

5 View-компоненти. Анімація 2 – 

6 Бібліотеки Volley в Android  2 – 

7 Зберігання даних. SQLite 4 – 

 Усього годин за модулем 1 16 – 

 

6. Самостійна робота 

№ 

пор. Назва теми 

Кількість 

годин 

дфн зфн 
1 2 3 4 

 Модуль 1   

1 Еволюція мобільних платформ  8 – 

2 Вступ у програмування мобільних платформ 10 – 

3 Вступ до архітектури мобільних пристроїв  10 – 

4 Архітектура і базові відомості про розробку застосунків 

для ОС Android 

10 – 

5 Принципи UI для мобільних застосунків 10 – 

6 Збереження даних у файлах в Android 10 – 

7 Програмування графічного інтерфейсу користувача 10 – 

8 Активності, ресурси, графіка 10 – 

9 Програмування обладнання мобільних пристроїв 10 – 

 Усього забезпечення аудиторних занять 
*
 88 – 

 Забезпечення індивідуальних завдань (КР, РР, РГ, к/р) – – 

 Забезпечення семестрового контролю:  диф. залік – – 

 Усього годин за модулем 1 88 – 

 

Примітка: * − кількість годин самостійної роботи відведених на 

підготовку до лекцій, лабораторних занять та ін. види аудиторної роботи. 
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7. Методи навчання 

Лекції, бесіди, ілюстрації та демонстрації при усному викладенні; методи 

закріплення матеріалу та методи по виробці вмінь та навичок (розв’язання 

тестових завдань, відповіді на питання), практичні методи навчання. 

 

8. Методи контролю 

Тестування, усне опитування, захист лабораторних робіт, диф. залік. 

 

9. Розподіл балів, що отримують здобувачі 

Зміст роботи Бали 

Модуль 1 (семестр 3)  

Робота над лекційним матеріалом (активна участь у дискусіях, 

розгляд практичних кейсів тощо) 

0 

Тема 1 Еволюція мобільних платформ  2 

Тема 2 Вступ у програмування мобільних платформ 2 

Тема 3 Вступ до архітектури мобільних пристроїв  2 

Тема 4 Архітектура і базові відомості про розробку застосунків для ОС 

Android 

2 

Тема 5 Принципи UI для мобільних застосунків 2 

Тема 6 Збереження даних у файлах в Android 2 

Тема 7 Програмування графічного інтерфейсу користувача 2 

Тема 8 Активності, ресурси, графіка 2 

Тема 9 Програмування обладнання мобільних пристроїв 2 

Виконання лабораторних робіт і захист звітів 0 

ЛР 1 Установка Android Studio. Створення проєкту, запуск додатку 7 

ЛР 2 Компоненти екрану і їх властивості. Створення Activity, View, 

кнопок, взаємодія с кнопками. 
7 

ЛР 3 Layout-файл в Activity. XML уявлення. Зміна орієнтації екрану, 

створення простого інтерфейсу 
7 

ЛР 4 Створення простого меню. Activity Lifecycle, зміни станів з двома 

Activity 
7 

ЛР 5 View-компоненти. Анімація 7 

ЛР 6 Бібліотеки Volley в Android  7 

ЛР 7 Зберігання даних. SQLite 7 

Контроль 0 

Контрольне усне опитування в аудиторії 13 

Індивідуальне завдання 20 

Усього балів 100 
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10. Шкала оцінювання: національна та ECTS 

Сума 

балів за 

100-

бальною 

шкалою 

Оцінка  

в ЕСТS 

Значення 

оцінки ЕСТS 
Критерії оцінювання 

Рівень 

компетентності 

Оцінка за 

національною 

шкалою (іспит, 

диф. залік) 

90–100 A Відмінно 

Здобувач виявляє особливі творчі 

здібності, уміє самостійно здобувати 

знання, без допомоги викладача 

знаходить та опрацьовує необхідну 

інформацію, уміє використовувати 

набуті знання й уміння для прийняття 

рішень у нестандартних ситуаціях, 

переконливо аргументує відповіді, 

самостійно розкриває власні 

обдарування й нахили 

Високий 

(творчий) 
Відмінно 

82–89 B Дуже добре 

Здобувач вільно володіє вивченим 

обсягом матеріалу, застосовує його на 

практиці, вільно розв’язує вправи й 

завдання у стандартних ситуаціях, 

самостійно виправляє допущені 

помилки, кількість яких незначна 

Достатній 

(конструктивно-

варіативний) 

Добре 

74–81 C Добре 

Здобувач уміє зіставляти, 

узагальнювати, систематизувати 

інформацію під керівництвом 

викладача; у цілому самостійно 

застосовувати її на практиці; 

контролювати власну діяльність; 

виправляти помилки, серед яких є 

суттєві, добирати аргументи для 

підтвердження думок 

64–73 D Задовільно 

Здобувач відтворює значну частину 

теоретичного матеріалу, виявляє 

знання й розуміння основних 

положень; за допомогою викладача 

може аналізувати навчальний 

матеріал, виправляти помилки, серед 

яких є значна кількість суттєвих 

Середній 

(репродуктивний) 
Задовільно  

60–63 E Достатньо 

Здобувач володіє навчальним 

матеріалом на рівні, вищому за 

початковий, значну частину його 

відтворює на репродуктивному рівні 

35–59 FX 

Незадовільно з 

можливістю 

повторного 

складання 

семестрового 

контролю 

Здобувач володіє матеріалом на рівні 

окремих фрагментів, що становлять 

незначну частину навчального 

матеріалу 
Низький 

(рецептивно-

продуктивний) 

Незадовільно  

1–34 F 

Незадовільно з 

обов’язковим 

повторним 

вивченням 

залікового 

кредиту 

Здобувач володіє матеріалом на рівні 

елементарного розпізнання й 

відтворення окремих фактів, 

елементів, об’єктів  
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12. Методичне забезпечення 

1. Силабус вибіркового освітнього компонента «Технології розробки 

мобільних додатків» другого (магістерського) освітнього рівня / укладач  

М. Г. Когдась, 2025. 3 с. 

2. Методичні вказівки щодо виконання лабораторних робіт з вибіркового 

освітнього компонента «Технології розробки мобільних додатків» для 

здобувачів вищої освіти денної форми навчання зі спеціальності 

F 3 «Комп’ютерні науки» освітньо-професійної програми «Інформаційні 

управляючі системи та технології» другого (магістерського) освітнього рівня / 

укладач М. Г. Когдась. Кременчук: РВВ КрНУ, 2025. 47 с. 

3. Методичні вказівки щодо самостійної роботи з вибіркового освітнього 

компонента «Технології розробки мобільних додатків» для здобувачів вищої 

освіти енної форми навчання зі спеціальності F 3 «Комп’ютерні науки» 

освітньо-професійної програми «Інформаційні управляючі системи та 

технології» другого (магістерського) освітнього рівня / укладач М. Г. Когдась. 

Кременчук: РВВ КрНУ, 2025. 21 с. 

 

13. Рекомендована література  

Основна 

1. . Давидов М. В., Демчук А. Б., Лозинська О. В. Програмне забезпечення 

мобільних пристроїв: навч. посіб. Львів: Новий Світ–2000, 2020. 218 с.  

2. . Дворецький М. Л., Нездолій Ю. О., Дворецька С. В., Кандиба І. О. 

Розробка мобільних застосунків для OS Android : навч. посіб. Миколаїв: Вид-во 

ЧНУ ім. Петра Могили, 2021. 140 с. 

3. Поляков А. О., Федорченко В. М., Шматко О. В. Аналіз методів 

технологій розроблення мобільних додатків для платформи Android: 

навчальний посібник. Харків: ХНЕУ ім. С. Кузнеця, 2017.  286 с 

4. Ye Roger. Android System Programming – Packt Publishing Ltd, 2021.  

470 p. 
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5. Smyth Neil. Android Studio 4.0 Development Essentials – Java Edition: 

Developing Android Apps Using Android Studio 4.0, Java and Android Jetpack 

Payload Media, Inc., 2020. 794 p.  

6. Gadient P., Ghafari M., Nierstrasz O. Web APIs in Android through the 

Lens of Security.  2022.  

Додаткова 

7. Shevchenko I., Vasyliev D., Prytchyn S., Samoilov A. Business processes 

monitoring based on fuzzy cognitive maps. Scientific and technical journal «Radio 

electronic and Computer Systems». Kharkov: «Kharkov Aviation Institute». 2022. 

Iss. 3 (103). P. 110–120. (Scopus). 

8. Шевченко І. В., Васильєв Д. О. Задача підтримки прийняття рішень при 

керуванні проєктами у муніципальній сфері та передумови використання 

нечітких когнітивних карт. Вісник Кременчуцького національного університету 

імені Михайла Остроградського. 2022. Вип. 1 (132). С. 85–91. 

9. Шевченко І. В., Оксанич І. Г., Конох І. С. Модель та метод динамічного 

формування виконавчих структур у роботизованих організаційно-технічних 

системах. Вісник Кременчуцького національного університету імені Михайла 

Остроградського. 2019.  Вип. 5 (118). С. 103–110. 
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1. Coursera: Developing Android Apps with App Inventor URL: 
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2. SDK Android Studio. URL:  
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3. Типи мобільних додатків URL: https://agilie.com/blog/ 

mobilnyieprilozhieniianativnyie-vieb-i-ghibridnyie  (дата звернення: 27.04.2025)  

4. Android Device. URL: https://docs.unity3d.com/ScriptReference (дата 

звернення 25.04.2025) 
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