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1. Опис освітнього компонента 

 

Найменування 

показників  

Галузь знань, 

спеціальність,  

освітньо-професійна 

програма, 

освітній ступінь 

Характеристика  

освітнього компоненту 

денна форма навчання 

Кількість кредитів – 5 

Галузь знань  

F  «Інформаційні 

технології» 

Обов’язковий 

(ООК 10) 

Модулів – 1 Спеціальність 

F 3  «Комп’ютерні науки» 

Рік підготовки 
(курс)

 

Змістових модулів – 2 1-й 

Індивідуальне  

науково-дослідне 

завдання___________ 
                             ( КР, КП, РР, РГ, к/р) 

Освітньо-професійна 

програма  

«Комп’ютерні науки» 

Семестр 

Загальна кількість 

годин – 150 

1-й 

Лекції 

Тижневих годин для 

денної форми 

навчання: 

аудиторних – 2 

самостійної роботи 

здобувача – 5 

Освітній ступінь 

«Магістр» 

20 год. 

Лабораторні роботи 

20 год. 

Самостійна робота 

110 год. 

Вид контролю 

іспит 

 

Примітка. 

Співвідношення кількості годин аудиторних занять до самостійної  

і індивідуальної роботи становить: 

− для денної форми навчання – 40/110. 
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2. Мета та завдання освітнього компонента 

 

Метою вивчення освітнього компонента «Стратегії та методи тестування 

програмного забезпечення» є формування знань щодо стратегій, методів та 

принципів тестування програмного забезпечення, основних підходів до 

проведення тестування відповідно до типу програмного забезпечення та виду 

тестування, керування тестуванням та формування тестової документації. 

Завданням освітнього компонента «Стратегії та методи тестування 

програмного забезпечення» є отримання здобувачами теоретичних і 

практичних аспектів використання методів тестування програмного 

забезпечення, підтримки його надійності та формування умінь застосовувати 

методи та засоби тестування програмного забезпечення для розв’язання різних 

задач професійної діяльності. 

Згідно з вимогами ОПП другого (магістерського) рівня вищої освіти, 

галузі знань F «Інформаційні технології», спеціальності F 3 «Комп’ютерні 

науки», освітній компонент (ООК 10) «Стратегії та методи тестування 

програмного забезпечення» забезпечує набуття здобувачами таких 

компетентностей. 

ІК Здатність розв’язувати задачі дослідницького та/або інноваційного 

характеру у сфері комп’ютерних наук. 

ЗК02 Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях. 

ЗК05 Здатність вчитися й оволодівати сучасними знаннями. 

ЗК06 Здатність бути критичним і самокритичним. 

ЗК07 Здатність генерувати нові ідеї (креативність). 

ФК10 Здатність оцінювати та забезпечувати якість ІТ-проєктів, 

інформаційних та комп’ютерних систем різного призначення, застосовувати 

міжнародні стандарти оцінки якості програмного забезпечення інформаційних 

та комп’ютерних систем, моделі оцінки зрілості процесів розробки 

інформаційних та комп’ютерних систем.  
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ФК11 Здатність ініціювати, планувати та реалізовувати процеси розробки 

інформаційних та комп’ютерних систем та програмного забезпечення, 

включно з його розробкою, аналізом, тестуванням, системною інтеграцією, 

впровадженням і супроводом. 

Програмні результати, згідно ОПП, які здобувач отримує під час 

вивчення освітнього компонента (ООК 10): 

ПР02 Мати спеціалізовані уміння/навички розв’язання проблем 

комп’ютерних наук, необхідні для проведення досліджень та/або провадження 

інноваційної діяльності з метою розвитку нових знань та процедур. 

ПР04 Управляти робочими процесами у сфері інформаційних технологій, 

які є складними, непередбачуваними та потребують нових стратегічних 

підходів. 

ПР013 Оцінювати та забезпечувати якість інформаційних та 

комп’ютерних систем різного призначення. 

ПР014 Тестувати програмне забезпечення. 

ПР017 Виявляти та усувати проблемні ситуації в процесі експлуатації 

програмного забезпечення, формулювати завдання для його модифікації або 

реінжинірингу. 

ПР019 Аналізувати сучасний стан і світові тенденції розвитку 

комп’ютерних наук та інформаційних технологій. 

У результаті вивчення освітнього компонента здобувач повинен 

знати: 

– співвідношення життєвого циклу програмного забезпечення та 

тестування програмного забезпечення; 

– тестову документацію та вимоги до її створення, відмінність між Test 

Scenario та Test Сondition, між тест планом та тест стратегією; 

– техніки й процедури документування результатів тестування, задачі й 

методи їх аналізу та засоби автоматизованої підтримки процедур і методів;  

– поняття дефекту програмного забезпечення відповідно до 

функціональних та не функціональних вимог; 
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– баг-репорти, особливості їх створення у багтрекінгових системах; 

– моделі ефективного процесу тестування; 

– принципи тестування; 

– типи тестування; 

– техніки тест-дизайну; 

– основи тестування веб-проєктів; 

– основи автоматизованого тестування та програмні інструменти для його 

проведення; 

– АРІ тестування на прикладі використання різних програмних засобів 

– критерії тестування та вимоги до ідеального критерію; 

– основи написання тест кейсів та загальну термінологію тестувальників; 

– основні методи тестування характеристик якості програмного 

забезпечення;  

– інструменти для тестування основних характеристик програмного 

забезпечення; 

уміти: 

 проєктувати тестові сценарії та тестові набори які забезпечать покриття 

функціональності та виявлення можливих дефектів; 

 використовувати тестові інструменти: багтрекінгові системи, системи 

для позитивного і негативного тестового випадку; 

 виявляти та документувати дефекти і відстежувати дефекти в 

програмного забезпеченні, щоб допомогти розробникам у їх усуненні; 

 критично оцінювати тестові сценарії, аналізувати помилки та шукати 

недоліки у тестових планах і процедурах; 

 використовувати Fiddler Classic, Postman, Udemy для тестування АРІ; 

 використовувати XPath та Selenium для автоматизованого тестування 

модулів програмного забезпечення. 
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3. Програма освітнього компонента 

 

Модуль 1 (семестр 1) 

Змістовий модуль 1 Основи тестування програмного забезпечення 

Тема 1 Вступ. Види тестування. Стратегії та принципи тестування  

Предмет і мета вивчення освітнього компоненту та основні задачі. 

Структура освітнього компоненту. Поняття якості програмного забезпечення. 

Тестування програмного забезпечення та його класифікація. Ролі 

тестувальників. Класифікація видів тестування за різними критеріями вимог до 

тестування (об’єкт тестування, рівень автоматизації тощо). Принципи 

тестування. Стратегії тестування програмного забезпечення. Процес 

тестування.  

Тема 2 Життєві цикли програмного забезпечення та тестування 

програмного забезпечення 

Поняття життєвого циклу програмного забезпечення. Моделі життєвого 

циклу. Основні стадії та етапи розробки програмного забезпечення. Життєвий 

цикл тестування. Рівні та типи вимог. 

Тема 3 Тестова документація 

Чек ліст. Тест кейс. Test Summary Report. Test Scenario та Test Сondition. 

Тест план та тест стратегія. 

Тема 4 Дефекти. Створення баг-репорту  

Поняття дефекту/багу. Життєвий цикл багу. Опис багу та вимоги до баг-

репорту. 

Тема 5 Методи тестування програмного забезпечення 

Огляд методів тестування програмного забезпечення: Ручне тестування 

(Manual testing); Автоматизоване тестування (Automated testing); Чорна 

скринька (Black box testing; Біла скринька (White box testing); Дослідницьке 

тестування (Exploratory testing) тощо. 
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Тема 6 Планування тестування. Техніки тест-дизайну 

Основні цілі тест-дизайну. Популярні техніки тест-дизайну. Тест-кейс та 

його стандартні атрибути. Правила створення тест-кейсів. Життєвий цикл тест-

кейсу. Атрибути (поля) тест-кейсу. Поняття тестового покриття. Техніки тест-

дизайну. 

 

Змістовий модуль 2 Особливості тестування різних типів 

програмного забезпечення 

Тема 7 Тестування веб-застосунків 

Функціональне тестування. Тестування безпеки. Тестування 

продуктивності. Інструменти тестування веб застосунків. 

Тема 8 Тестування API 

Особливості тестування АРІ на прикладі Fiddler Classic, Postman, Udemy. 

Тестування навантаження: Apache Jmeter. 

Тема 9 Автоматизоване тестування 

Що таке автоматизоване тестування? Переваги та недоліки 

автоматизованого тестування. Програмне забезпечення автоматизованого 

тестування. Створення авто тестів за допомогою XPath, Selenium та  JUnit. 

Тема 10 Якість програмного забезпечення 

Показники якості програмного забезпечення (ПЗ). Метрики для оцінки 

якості ПЗ. Моделі якості програмного забезпечення. 
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4. Структура освітнього компонента 

Назви змістових модулів  

і тем 

Кількість годин 

денна форма заочна форма 
усьо-

го  

у тому числі усьо-

го 

у тому числі 

л. л. р. с. р. л. л. р. с. р. 
1 2 3 4 4 5 6 7 8 

Модуль 1 (семестр 1) 

Змістовий модуль 1 

Основи тестування програмного забезпечення 

Тема 1 Вступ. Види тестування. 

Стратегії та принципи тестування.  

10 2 – 8 – – – – 

Тема 2 Життєві цикли 

програмного забезпечення та 

тестування програмного 

забезпечення 

12 2 2 8 – – – – 

Тема 3 Тестова документація  12 2 – 10 – – – – 

Тема 4. Дефекти. Створення  

баг-репорту 

14 2 2 10 – – – – 

Тема 5 Методи тестування 

програмного забезпечення  

12 2 – 10 – – – – 

Тема 6. Планування тестування. 

Техніки тест-дизайну 

16 2 4 10 – – – – 

Тестування за змістовим  

модулем 1 

2 – – 2 – – – – 

Разом за змістовим модулем 1 78 12 8 58 – – – – 

Змістовий модуль 2 

Особливості тестування різних типів програмного забезпечення 

Тема 7 Тестування  

веб-застосунків 

16 2 4 10 – – – – 

Тема 8 Тестування API 
16 2 4 10 – – – – 

Тема 9 Автоматизоване 

тестування 

16 2 4 10 – – – – 

Тема 10 Якість програмного 

забезпечення 

12 2 – 10 – – – – 

Тестування за змістовим  

модулем 2 

2 – – 2 – – – – 

Семестровий контроль: іспит 10 – – 10 – – – – 

Усього годин за модулем 1 150 20 20 110 – – – – 
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5. Теми лабораторних занять 

№ 

пор. 

Назва теми Кількість 

годин 

дфн зфн 

1 Життєвий цикл програмного забезпечення. Тест-план  2 – 

2 Створення баг-репортів 2 – 

3 Техніки тест-дизайну 4 – 

5 Мануальне тестування веб-застосунків 4 – 

6 Тестування API 4 – 

7 Автоматизоване тестування 4 – 

 Усього годин 20 – 

 

6. Самостійна робота 

№ 

пор. 

Назва теми Кількість 

годин 

дфн зфн 

1 Вступ. Види тестування. Стратегії та принципи тестування.  8 – 

2 Життєві цикли програмного забезпечення та тестування 

програмного забезпечення 

8 – 

3 Тестова документація  10 – 

4 Дефекти. Створення баг-репорту 10 – 

5 Методи тестування програмного забезпечення  10 – 

6 Планування тестування. Техніки тест дизайну 10  

 Тестування за змістовим модулем 1 2  

7 Тестування веб-застосунків 10 – 

8 Тестування API 10  

9 Автоматизоване тестування 10 – 

10 Якість програмного забезпечення 10 – 

 Тестування за змістовим модулем 2 2 – 

 Усього забезпечення аудиторних занять
*
 100 – 

 Забезпечення семестрового контролю: іспит 10 – 

 Усього годин  110 – 
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Примітка: * − кількість годин самостійної роботи відведених на 

підготовку до лекцій, лабораторних занять та ін. види аудиторної роботи. 

 

7. Методи навчання 

Лекції, лабораторні роботи, самостійна робота. 

 

8. Методи контролю 

Усне опитування, захист лабораторних робіт, виконання авторського 

проєкту, тестування, іспит. 

 

9. Розподіл балів, що отримують здобувачі 

Зміст роботи Бали 

Робота над лекційним матеріалом (активна участь у дискусіях, 

розгляд практичних кейсів, ведення конспекту тощо) 

0 

Тема 1 Вступ. Види тестування. Стратегії та принципи 

тестування.  

1 

Тема 2 Життєві цикли програмного забезпечення та тестування 

програмного забезпечення 

1 

Тема 3 Тестова документація  1 

Тема 4. Дефекти. Створення баг-репорту 1 

Тема 5 Методи тестування програмного забезпечення  1 

Тема 6 Планування тестування. Техніки тест дизайну 1 

Тема 7 Тестування веб-застосунків 1 

Тема 8 Тестування API 1 

Тема 9 Автоматизоване тестування 1 

Тема 10 Якість програмного забезпечення 1 

Виконання лабораторних робіт і захист звітів 0 

ЛР 1 Життєвий цикл програмного забезпечення. Тест-план  7 

ЛР 2 Створення баг-репортів 8 

ЛР 3 Техніки тест-дизайну 7 

ЛР 4 Мануальне тестування веб-застосунків 8 

ЛР 5 Тестування API 10 

ЛР 6 Автоматизоване тестування 10 

Контроль 0 

Тестування за змістовим модулем 1 10 

Тестування за змістовим модулем 2 10 

Іспит 20 

Усього балів 100 
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10. Шкала оцінювання: національна та ECTS 

Сума 

балів за 

100-

бальною 

шкалою 

Оцінка 

в ЕСТS 

Значення 

оцінки ЕСТS 
Критерії оцінювання 

Рівень 

компетентності 

Оцінка за 

національною 

шкалою 

(іспит, 

диф. залік) 

90–100 A Відмінно 

Здобувач виявляє особливі творчі 

здібності, уміє самостійно здобувати 

знання, без допомоги викладача 

знаходить та опрацьовує необхідну 

інформацію, уміє використовувати 

набуті знання й уміння для прийняття 

рішень у нестандартних ситуаціях, 

переконливо аргументує відповіді, 

самостійно розкриває власні 

обдарування й нахили 

Високий  

(творчий) 
відмінно 

82–89 B Дуже добре 

Здобувач вільно володіє вивченим 

обсягом матеріалу, застосовує його на 

практиці, вільно розв’язує вправи і 

завдання у стандартних ситуаціях, 

самостійно виправляє допущені 

помилки, кількість яких незначна 

Достатній 

(конструктивно-

варіативний) 

добре 

74–81 C Добре 

Здобувач уміє зіставляти, 

узагальнювати, систематизувати 

інформацію під керівництвом 

викладача; у цілому самостійно 

застосовувати її на практиці; 

контролювати власну діяльність; 

виправляти помилки, серед яких є 

суттєві, добирати аргументи для 

підтвердження думок 

64–73 D Задовільно 

Здобувач відтворює значну частину 

теоретичного матеріалу, виявляє 

знання й розуміння основних 

положень; за допомогою викладача 

може аналізувати навчальний 

матеріал, виправляти помилки, серед 

яких є значна кількість суттєвих 

Середній 

(репродуктивний) 
задовільно 

60–63 E Достатньо 

Здобувач володіє навчальним 

матеріалом на рівні, вищому за 

початковий, значну частину його 

відтворює на репродуктивному рівні 

35–59 FX 

Незадовільно 

з можливістю 

повторного 

складання 

семестрового 

контролю 

Здобувач володіє матеріалом на рівні 

окремих фрагментів, що становлять 

незначну частину навчального 

матеріалу 

Низький 

(рецептивно-

продуктивний) 

незадовільно 

1–34 F 

Незадовільно 

з 

обов’язковим 

повторним 

вивченням 

залікового 

кредиту 

Здобувач володіє матеріалом на рівні 

елементарного розпізнання й 

відтворення окремих фактів, 

елементів, об’єктів  
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11. Методичне забезпечення 

1. Силабус освітнього компонента «Стратегії та методи тестування 

програмного забезпечення» для здобувачів вищої освіти денної форми 

навчання зі спеціальності F 3 «Комп’ютерні науки» освітньо-професійної 

програми «Інформаційні управляючі системи та технології» другого освітнього 

(магістерського) рівня. Кременчук, 2025. 3 с. 

2. Методичні вказівки щодо виконання лабораторних робіт з освітнього 

компонента «Стратегії та методи тестування програмного забезпечення» для 

здобувачів вищої освіти денної форми навчання зі спеціальності  

F 3  «Комп’ютерні науки» освітньо-професійної програми «Інформаційні 

управляючі системи та технології» другого (магістерського) освітнього рівня. 

Кременчук: РВВ КрНУ, 2025. 39 с. 

3. Методичні вказівки щодо самостійної роботи з освітнього компонента 

«Стратегії та методи тестування програмного забезпечення» для здобувачів 

вищої освіти денної форми навчання зі спеціальності F 3 «Комп’ютерні науки» 

освітньо-професійної програми «Інформаційні управляючі системи та 

технології» другого (магістерського) освітнього рівня. Кременчук: РВВ КрНУ, 

2025. 21 с. 
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