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1. Опис освітнього компонента 

Найменування 

показників  

Галузь знань, 

спеціальність, освітньо-

професійна програма, 

освітній ступінь 

Характеристика  

освітнього компонента 

денна форма навчання 

Кількість кредитів – 5 

Галузь знань  

12  «Інформаційні 

технології» 

Вибірковий 

Модулів – 1 Спеціальність 

122 «Комп’ютерні 

науки» 

Рік підготовки 
(курс) 

Змістових модулів – 2 4-й 

Індивідуальне  

науково-дослідне 

завдання___________ 
                      (КР, КП, РР, РГ, к/р) 

Освітньо-професійна 

програма  

«Комп’ютерні науки» 

Семестр 

Загальна кількість годин 

– 150 

8-й 

Лекції 

Тижневих годин для 

денної форми навчання: 

аудиторних – 5 

самостійної роботи 

здобувача – 10 

Освітній ступінь 

«Бакалавр» 

24 год. 

Лабораторні роботи 

26 год. 

Самостійна робота 

100 год. 

Вид контролю 

диф. залік 

 

Примітка.  

Співвідношення кількості годин аудиторних занять до самостійної і 

індивідуальної роботи становить: 

для денної форми навчання – 50/100. 
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2. Мета та завдання освітнього компонента 

Метою освітнього компонента «Розробка мобільних застосунків» є надання 

здобувачам вищої освіти сучасних теоретичних знань стосовно загальних 

особливостей мобільних додатків, а також формування у студентів відповідних 

компетентностей щодо створення додатків для мобільних пристроїв під 

управлінням операційних систем Android та iOS методом крос-платформної 

розробки з використанням бібліотеки React Native. 

Завдання освітнього компонента:  

– аналіз поняття та видів мобільних додатків; 

– дослідження архітектури мобільних додатків; 

– вивчення основних типів і видів мобільної розробки; 

– огляд особливостей створення мобільних додатків методами нативної та 

крос-платформної розробки для різних мобільних ОС та їх відмінностей; 

– опанування основ розробки програм для мобільних операційних систем з 

використанням бібліотеки для крос-платформної розробки React Native; 

– отримання базових навичок побудови навігації, управління внутрішніми 

та зовнішніми даними і роботи з апаратним забезпеченням мобільних пристроїв у 

мобільних додатках з використанням бібліотеки React Native; 

– навчити студентів самостійно працювати з навчальною та спеціальною 

літературою та її додатками, самостійно здобувати необхідні для практики 

знання; 

– дати необхідну підготовку та знання для вивчення інших дисциплін та 

предметів по спеціальності. 

У процесі навчання здобувачі отримують необхідні знання під час 

проведення аудиторних занять: лекційних та лабораторних. Найбільш складні 

теоретичні питання та вивчення розрахункових методик винесено на розгляд і 

обговорення під час лабораторних занять. Також велике значення в процесі 

вивчення й закріплення знань має самостійна робота студентів. 
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Згідно з вимогами освітньо-професійної програми здобувачі повинні 

знати: 

− основні принципи розробки мобільних додатків; 

− архітектурні патерни та дизайн-принципи для мобільних додатків; 

− основи побудови гнучких та динамічних інтерфейсів користувача та їх 

вплив на взаємодію з додатками; 

− принципи та особливості створення крос-платформених мобільних 

додатків за допомогою бібліотеки React Native; 

уміти: 

− використовувати базові прийоми та підходи для створення гнучкої та 

масштабованої архітектури мобільних додатків у крос-платформеній розробці; 

− будувати різні види зручної та зрозумілої навігації в крос-платформених 

мобільних додатках; 

− взаємодіяти з різними API та сервісами для розширення функціональності 

мобільних додатків; 

− створювати крос-платформені мобільні додатки з використанням 

бібліотеки React Native. 

 

3. Програма освітнього компонента 

Модуль 1 (семестр 8) 

Змістовий модуль 1 Основи і принципи мобільної розробки. Крос-

платформена мобільна розробка з використанням бібліотеки React Native.  

Тема 1 Базові знання про мобільну розробку 

1.1 Розробка мобільних додатків. Нативна розробка для iOS та Android.  

Тема 2 Мобільна розробка та React Native 

2.1 Крос-платформена мобільна розробка. Особливості та відмінності від 

нативної розробки. 

2.2 Огляд існуючих технологій крос-платформеної мобільної розробки. 

Основи та принципи бібліотеки React Native. 
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Тема 3 Структура програм в React Native 

3.1 Базові частини структури проєкту додатка в React Native. 

3.2 Потоки, керування та зберігання внутрішніх даних в React Native. Дані 

на рівнях компоненту та програми. 

 

Змістовий модуль 2 Просунуті прийоми та методи розробки додатків на 

React Native 

Тема 4 Розробка користувацьких інтерфейсів в React Native 

4.1 Опис користувацького інтерфейсу та робота зі стилями в коді на React 

Native. 

4.2 Робота з подіями в React Native. Основні особливості та відмінності між 

веб та мобільними додатками. 

Тема 5 Розширені можливості покращення структури компонентів та 

управління їх даними 

5.1. Архітектура компонентів, шаблони проєктування додатків у React 

Native.  

5.2. Керування даними та використання додаткових можливостей за 

допомогою хуків. Особливості та відмінності в застосуванні хуків у мобільній та 

веб розробці. 

Тема 6 Підвищення зручності та якості мобільних додатків та додаткові 

можливості мобільних пристроїв 

6.1. Навігація в мобільних додатках. Види, принципи та методи створення 

зручної мобільної навігації у крос-платформеній розробці. 

6.2. Зберігання даних між запусками додатку. UserDefaults та SQLite як 

найпоширеніші сховища даних в захищеній зоні памʼяті на пристрої. 

6.3. Робота з можливостями пристрою у крос-платформеній розробці. 

Вбудовані датчики, камери, засоби ідентифікації користувача тощо. 
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4. Структура освітнього компонента 

Назви змістових модулів  

і тем 

Кількість годин 

денна форма заочна форма 

усьо-

го 

у тому числі усьо-

го 

у тому числі 

л. л. р. с. р. л. л. р. с. р. 

Модуль 1 (семестр 8) 

Змістовий модуль 1  

Основи і принципи мобільної розробки. Крос-платформена мобільна розробка з 

використанням бібліотеки React Native. 

Тема 1 Базові знання про 

мобільну розробку 
16 2 4 10 – – – – 

Тема 2 Мобільна розробка 

та React Native. 
21 2 4 15 – – – – 

Тема 3 Структура програм в 

React Native. 
21 2 4 15 – – – – 

Тестування за змістовим 

модулем 1 
2 2 – – – – – – 

Змістовий модуль 2  

Просунуті прийоми та методи розробки додатків на React Native 

Тема 4 Розробка 

користувацьких інтерфейсів 

в React Native 

23 4 4 15 – – – – 

Тема 5 Розширені 

можливості покращення 

структури компонентів та 

управління їх даними 

27 4 4 19 – – – – 

Тема 6 Підвищення 

зручності та якості 

мобільних додатків та 

додаткові можливості 

мобільних пристроїв. 

32 6 6 20 – – – – 

Тестування за змістовим 

модулем 2 
2 2 – – – – – – 

ІНДЗ (РГР) – – – – – – – – 

Семестровий контроль:  

диф. залік 
6 – – 6 – – – – 

Усього годин за модулем 1 150 24 26 100 – – – – 
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5. Теми лабораторних робіт 

№ 

пор. 

Назва теми Кількість 

годин 

дфн зфн 

 Модуль 1   

 Змістовий модуль 1  

Основи і принципи мобільної розробки.  

Крос-платформена мобільна розробка  

з використанням бібліотеки React Native 

  

1 
Встановлення необхідних програм для розробки та 

перший мобільний проєкт на React Native 
2 – 

2 
Створення додатка на React Native з використанням 

мобільних компонентів 
4 – 

3 
Базова структура та просте управління даними в 

мобільному додатку на React Native 
4 – 

 

Змістовий модуль 2  

Просунуті прийоми та методи розробки додатків  

на React Native 

  

4 

Робота з інтерфейсом користувача з використанням 

опису та стилів у крос-платформеній мобільній 

розробці з React Native 

4 – 

5 Робота з мобільними подіями в React Native 4 – 

6 
Робота з даними та іншим додатковим функціоналом 

React Native з використанням мобільних хуків 
4 – 

7 
Створення мобільного додатка з кількома видами 

навігації та додавання медіа на скрини в React Native 
4 – 

 Усього годин за модулем 1 26 – 
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6. Самостійна робота 

№ 

пор. 

Назва теми Кількість 

годин 

дфн зфн 

 Модуль 1   

 Змістовий модуль 1 Основи і принципи мобільної 

розробки. Крос-платформена мобільна розробка з 

використанням бібліотеки React Native. 

  

1 Базові знання про мобільну розробку 10 – 

2 Мобільна розробка та React Native 15 – 

3 Структура програм в React Native 15 – 

 Змістовий модуль 2 Просунуті прийоми та методи 

розробки додатків на React Native 
  

4 Розробка користувацьких інтерфейсів в React Native 15 – 

5 Розширені можливості покращення структури 

компонентів та управління їх даними. 
19 – 

6 Підвищення зручності та якості мобільних додатків 

та додаткові можливості мобільних пристроїв 
20 – 

 Усього забезпечення аудиторних занять * 94 – 

 Забезпечення індивідуальних завдань  – – 

 Забезпечення семестрового контролю:  диф. залік 6 – 

 Усього годин за модулем 1 100 – 

 

Примітка:  

* − кількість годин самостійної роботи відведених на підготовку до лекцій, 

лабораторних робіт та ін. види аудиторної роботи. 

7. Методи навчання 

Словесні (лекції, бесіди, пояснення, розповіді), наочні (ілюстрації та 

демонстрації) та практичні методи (лабораторні роботи, дослідницькі завдання), 

що за особливостями навчально-пізнавальної діяльності здобувачів вищої освіти 

базуються на пояснювально-інформативному (інформаційно-рецептивний), 

репродуктивному, частково-пошуковому та дослідницькому методах навчання, а 

також застосовується метод проблемного виконання. 
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7. Методи контролю 

Облік відвідування, усне опитування, захист лабораторних робіт,  

самостійна робота, модульний контроль (тестування), диф. залік. 

 

8. Розподіл балів, що отримують здобувачі 

Вид роботи Зміст Бали 

Робота на лекціях 
Активна участь у дискусіях, розгляд практичних 

кейсів 
17 

Завдання з 

лабораторних 

робіт (виконання, 

захист) 

ЛР 1 Встановлення необхідних програм для 

розробки та перший мобільний проєкт на React 

Native 

9 

ЛР 2 Створення додатка на React Native з 

використанням мобільних компонентів  
9 

ЛР 3 Базова структура та просте управління 

даними в мобільному додатку на React Native 
9 

ЛР 4 Робота з інтерфейсом користувача з 

використанням опису та стилів у крос-

платформеній мобільній розробці з React Native 

9 

ЛР 5 Робота з мобільними подіями в React Native 9 

ЛР 6 Робота з даними та іншим додатковим 

функціоналом React Native з використанням 

мобільних хуків 

9 

ЛР 7 Створення мобільного додатка з кількома 

видами навігації та додавання медіа на скрини в 

React Native 

9 

Контроль 
Тестування за змістовим модулем 1 10 

Тестування за змістовим модулем 2 10 

 Усього балів 100 
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Шкала оцінювання: національна та ECTS 

Сума 

балів  

за 100-

бальною 

шкалою 

Оцінка в 

ЕСТS 

Значення оцінки 

ЕСТS 
Критерії оцінювання 

Рівень 

компетентності 

Оцінка за 

національною 

шкалою (іспит, 

диференційо-

ваний залік) 

90–100 A Відмінно 

Здобувач виявляє особливі творчі 

здібності, уміє самостійно здобувати 

знання, без допомоги викладача 

знаходить та опрацьовує необхідну 

інформацію, уміє використовувати 

набуті знання і вміння для прийняття 

рішень у нестандартних ситуаціях, 

переконливо аргументує відповіді, 

самостійно розкриває власні 

обдарування і нахили 

Високий 

(творчий) 
Відмінно 

82–89 B Дуже добре 

Здобувач вільно володіє вивченим 

обсягом матеріалу, застосовує його 

на практиці, вільно розв’язує вправи і 

задачі у стандартних ситуаціях, 

самостійно виправляє допущені 

помилки, кількість яких незначна 

Достатній 

(конструктивно- 

варіативний) 

Добре 

74–81 C Добре 

Здобувач уміє зіставляти, 

узагальнювати, систематизувати 

інформацію під керівництвом 

викладача; у цілому самостійно 

застосовувати її на практиці; 

контролювати власну діяльність; 

виправляти помилки, серед яких є 

суттєві, добирати аргументи для 

підтвердження думок 

64–73 D Задовільно 

Здобувач відтворює значну частину 

теоретичного матеріалу, виявляє 

знання і розуміння основних 

положень; за допомогою викладача 

може аналізувати навчальний 

матеріал, виправляти помилки, серед 

яких є значна кількість суттєвих 

Середній 

(репродуктивний) 
Задовільно 

60–63 E Достатньо 

Здобувач володіє навчальним 

матеріалом на рівні, вищому, ніж 

початковий, значну частину його 

відтворює на репродуктивному рівні 

35–59 FX 

Незадовільно з 

можливістю 

повторного 

складання 

семестрового 

контролю 

Здобувач володіє матеріалом на рівні 

окремих фрагментів, що становлять 

незначну частину навчального 

матеріалу Низький 

(рецептивно- 

продуктивний) 

Незадовільно 

1–34 F 

Незадовільно з 

обов’язковим 

повторним 

вивченням 

залікового кредиту 

Здобувач володіє матеріалом на рівні 

елементарного розпізнання і 

відтворення окремих фактів, 

елементів, об’єктів  
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